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UVOD | LISTA UPUTA

Brojevi prije svakog slu€aja se odnose na isti Clan Sluzbenih koSarkaskih pravila koSarke
u kolicima 2017.

Svrha ovih interpretacija je da unificira primjenu pravila globalno. Pored toga, ova knjiga
se bavi situacijama unutar igre gdje ih propisi nisu posebno spomenuli u pravilima, ali koji
mogu proizaci iz duha i osjeCaja igre u kontekstu modernih teznji u razvoju koSarke u
kolicima.

Otkad je borba za slobodni prostor na terenu znacajno naglasena u kosarci u kolicima,
viSe paZnje mora biti usmjereno na onaj dio igre koji se igra bez lopte. Znacajan broj
nedopustenih kontakata se dogada daleko od lopte i zahtjeva paznju sudaca

UuvoD

Pravila katkada naglasavaju ili govore da je lopta mrtva, i da su prekr3aji i gresSke ukljuceni
u to. Ako nije tako, smatra se da je lopta Ziva i da se nije desila greska ili prekrsaj koji
utjeCu na tu situaciju. Pojedinacni prekrsaj nije optereéen sa drugim prekrSajem, ili sa
cetvrtom pogreskom (greske ekipe)! dok tako nije navedeno ili se podrazumijeva.

Obiljezavanje
Radi dosljednosti u ovom dokumentu, .ekipa A“ je napadacka ekipa, ,ekipa B“ je
obrambena ekipa. Al - A5, B1 - B5 su igraci; A6 - A12, B6 - B12 su zamjenici.

1 Svi sluéajevi u ovom dokumentu su zasnovani na igri 4x10 minuta
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PRAVILO DVA - TEREN ZA IGRU | OPREMA

Cl.2  Teren zaigru

2.4.7 Polje polukruga bez probijanja

Tvrdnja: Polje polukruga bez probijanja koje je definisala FIBA nije
primjenjivo za koSarku u kolicima.

Cl.3  Oprema

3 Komentar: Kada jednom suci odrede loptu za igru, ni jednoj momcadi se nece dozvoliti
da se sa njom zagrijava.

Cl.3.1  Kolica
Opste napomene o provjeri kolica

Provjera kolica: Provjera kolica se nece vrsiti prije utakmica na glavnom sluzbenom
turniru IWBF-a. Normalno, kolica se provjeravaju od strane komesara utakmice prije
poCetka turnira. Ova se provjera vrSi kako bi se uoCili bilo kakvi problemi koji mozda
postoje i na koje se treba upozoriti igraca prije nego se kolica mogu upotrijebiti u igri.
Clanak 38.1.3 kaze da je odgovornost igrada osigurati ispravnost kolica.

Kolica se ponovno ne provjeravaju sve dok komesar utakmice, suci ili trener protivnicke
ekipe to ne zatrazen (Clan 38.1.3). Ako je zatraZzena provjera suci, uz asistenciju
komesara utakmice ako je prisutan, ¢e provijeriti kolica kako bi se uvjerili da odgovaraju
zahtjevima navedenim u Clanu 3.1 posebno obragéajuéi paznju na visinu sjedista od poda
do vrha jastuka. Suci i/ili komesar utakmice mora naloZiti igracu da napusti stolicu i da
ne dira jastuk ako je prisutan. Ovo je posebno vazno ako je povezano sa tim da se
sumnja da je jastuk izmijenjen ili namjeSten na takav nacin da igracu daje prednost u
visini koja nije naznacena pravilima. Manje probleme kao $to su zastita koja je otpala sa
kotacica itd. treba naglasiti i ispraviti ali oni nisu previSe ozbiljni da bi vodili ka iskljucenju.

Treba naglasiti da kolica mogu biti provjerena samo za potrebe Clana 38.1.3 kada su na
terenu u posjedu igraca kao Sto je definirano Clanom 4.1.3. Nije prekrSaj sjediti na
kolicima koja ne odgovaraju Clanku 3.1 u prostoru oko klupa.

Jos uvijek je moguce da na nekim utakmicama ili turnirima suci ili komesar mogu biti
odgovorni za utvrdivanje da kolica odgovaraju svim zahtjevima Clana 3.1 i da se moze
nastupati sa njima. Od kada je je provjera kolica preventivha mjera koja pomaze igracu
to treba biti napravljeno tako da ima dovoljno vremena kako bi se mogle napraviti
promjene. Ako to nije moguce tada igraC ne mozZe upotrebljavati kolica dokle god ne
zadovolji zahtjeve Clana 3.1

Vrijedi i za Clan 38.1.3 i Clan 46.1
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3.1 Situacija: Igra je zaustavljena nakon $to se je igrau A4 slomila osovina i
serviser ekipe A ima teSkoca da je odmah popravi.

Odluka: Ako popravak ne moze biti dovrSen za 50 sec. ili manje od trenutka
kad je igra zaustavljena, suci ¢e uputiti ekipu A (1) da uklone osteéena kolica, i
(2) A4 mora biti zamijenjen. Ova odluka se primjenjuje i za sva druga oStecenja
na kolicima.

3.1 Komentar: Sto se ti¢e osiguravanije tijela igraéa za kolica, nema ograniéenja za
osiguranje igraca za kolica.

Za vecinu igraCa, bilo koje vezivanje koji oni koriste, nema potrebu biti ubiljezeno
u igraCev karton te oni mogu mijenjati vezivanja - bilo uklanjanjem ili
dodavanjem remenja - bez promjena njihovog bodovanje.

lzuzetak od ovoga su igraci koji imaju dvostruku amputaciju nogu.

Svi igraci sa dvostrukom amputacijom noge mogu samo vezati svoju(e) nogu(e)
za kolica ispod koljena pomocu vezivanja, protezom ili dizajnom invalidskih
kolica ukoliko je naznaceno na njihovom igracem kartonu.

Vezivanje iznad koljena ili nogu jednu sa drugom moze biti dodano ili uklonjeno
bez promjene na njihove igra¢e bodove.

Tvrdnja 1: Komisija za klasifikaciju igrata IWBF-a utvrdila je da igraC sa
amputacijom ispod koljena sa u¢vrs¢enom (vezana trakom) nogom ili koji nosi
protezu, ima znacajnu prednost nad igraCem sa amputacijom noge koji nije
ucvrséena. Amputacija ispod koljena sa u¢vrséenom nogom se smatra isto kao
i ,normalna“ noga i biti ¢e klasificirana isto kao da je kompletna. Kako se ovo
smatra kao znacajna prednost, to mora biti oznaeno na kartonu igraca.
Dodatno ucvrscivanje ne smije se dodati takvom igracu. Ako igraC odabere
manje vezivanja, to nece promijeniti njegovu klasifikaciju.

Tvrdnja 2: Za ostale igrae koji imaju smanjenu ili nikakvu kretnju noge,
dodavanje ili uklanjanje remenja ne mijenja njihovu ocjenu jer ih samo stabilizira
u kolicima. Nema znacajne prednosti za igrae sa ovom klasifikacijom ako su
osigurani (vezani).

3.1.1 Situacija 1: Poslije minute odmora, igra¢ A4 ulazi na teren sa kolicima koja ne
zadovoljavaju kriterije ¢lana 3.1.

Odluka: Isklju¢uju¢a greska biti ¢e dosudena protiv A1. 2 slobodna bacanja ¢e
biti dodijeljena bilo kojem igracu protivniCke ekipe, koji je odredio trener, nakon
Cega slijedi ubacivanje na produzenoj srediSnjoj liniji, nasuprot zapisni¢kog
stola.

3.1.1 Situacija 2: Tokom prvog perioda jedan od sudaca je otkrio da igrac koristi
kolica koja su prethodno proglasena nedozvoljenim.

Odluka: Iskljucujuca greska ce biti dosudena igracu i kolica uklonjena iz igre. 2
slobodna bacanja ¢e biti dodijeljena bilo kojem igracu protivni¢ke ekipe, koji je
odredio trener, nakon Cega slijedi ubacivanje na produzenoj sredisSnjoj liniji,
nasuprot zapisni¢kog stola.
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Situacija 3: Na zahtjev trenera protivniCke ekipe ili za vrijeme direktne provjere
stolice, suci su otkrili da igra¢ A1 Zeli igrati sa “terapeutskim jastukom?”, koji ima
izrezane komade kako bi se prilagodio njegovim nogama i straznjici.

Odluka: Ako visina od poda do vrha jastuka, kad je namjesten na platformu, ne
prelazi propisanu visinu za igracevu ocjenu jastuk je ispravan. Jedini zahtjev je
taj da jastuk mora biti istih dimenzija kao i sjediSte kolica.

Situacija 1: Za vrijeme igre, igraC B1 odmara nogu (stopalo) na traci izmedu
okvira kolica.

Odluka: Ispravno.

Tvrdnja 1: Oslonac za noge, bez dodatne horizontalne zastitne Sipke, mora biti
11cm od poda. Oslonac za noge, sa dodatnom horizontalnom zastithom
Sipkom, ne mora biti 11cm od poda, u njenoj najisturenijoj tacci.

Komentar 1. Dizajn invalidskih kolica uvelike varira izmedu razliitih
proizvodaca i modela. Vazno je da prilikom provjere kolica i mjerenja visine
horizontalne Sipke (gdje je ugradena) imati na umu namjeru ovog pravila.
Namjera ovog pravila moze se svrstati u dvije tacke:

a) Sigurnost - Pravilo je osmisljeno tako da stvori jednu kontaktnu tacku (na 11
cm) izmedu kolica i stoga Stite noge / donje udove igraca.

b) Sprijeciti nepostenu prednost - pomocu niZze Sipke za nedozvoljeno drzanje
protivnika.
Kada provjeravamo visinu ove Sipke ne bavimo se debljinom Sipke (razliciti

proizvodaci koriste razliCite debljine). Ono Sto trazimo je Sta Sipka dodiruje na
11 cm.

Floor
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Bez obzira na oblik cijevi koji se koristi za izradu ove Sipke (okrugli ili pravokutni),
mjerenje od 11 cm se radi na sredini Sipke kao Sto je gore prikazano. U gore
navedenom primjeru:

a) DOZVOLJENO - Visina Sipke iznosi 11cm na sredini Sike

b) DOPUSTENO - Sredina $ipke je unutar 5 mm od 11 cm (ispod)
c) DOPUSTENO - Sredina $ipke je unutar 5 mm od 11 c¢m (iznad)
d) NEDOZVOLJENO - Sredina Sipke NIJE unutar 5 mm od 11 cm

Prihvatit Ce se odstupanje od 5 mm.

Ponekad je Sipka zakrivljena prema gore/dole blizu mjesta gdje se pri€vrséuje
na okvir. (To se obi¢no radi za odrzavanje ¢vrstoCe / integriteta okvira). Kada
razmatramo ispravnost takvih kolica moramo razmotriti sljedeca pitanja: "Da li
to predstavlja opasnost drugim igracima?" ili " Dopusta li igrau da drzi drugog
igraca/dobije nepravednu prednost?"

Pod

Gore prikazana kolica smatrati ¢e se ISPRAVNIM jer nece dopustiti ostvariti
nepostenu prednost.

3.1.2 Komentar 2: Kako bi bila u skladu sa Clankom 3.1.2 zastitna horizontalna
precka naprijed/sa strana kolica mora biti 11 cm od poda na njenoj najisturenijoj
tacki dodira. Uvjeti kako su navedeniu Clancima 3.1.2.i3.1.3 ée se primjenijivati
na naprijed/ sa strane horizontalne Sipke.

3.1.2 Tvrdnja 2: Ova mjera se uzima kada su prednji kotaCi¢i u poziciji voznje
naprijed. Tamo gdje ne postoji zastitna horizontalna precka oslonac za noge
mora biti 11 cm od poda na najisturenijoj svojoj tacki preko cijele duzine. Tamo
gdje se postoji zastitna horizontalna preCka oslonac za noge iza preCke moze
biti na bilo kojoj visini ako ne dodiruje pod.

3.1.2 Primjer:

a) Oslonac za noge igraca A1, bez dodatne zastitne horizontalne Sipke, je 10
cm od poda.

b) Oslonac za noge igraca A1 je 10 cm od poda, ali sa dodatnom zastithom
horizontalnom Sipkom koja je ta¢no 11 cm od poda.

Odluka: U primjeru (a) kolica igrata Al nisu dozvoljena. Igraé A1 ne moze
sudjelovati u igri sa ovakvim kolicima.
U primjeru (b) kolica igrata Al su ispravna.
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3.1.2 Komentar: Ako izmedu dva prednja kotacCi¢a postoji Sipka koja je pod uglom
napravljena od dvije ili viSe Sipki, takav vanjski ugao od spojenih Sipki ne moze
prelaziti viSe od 200° svaki. Mjerenje se mora obaviti sa vanjske strane ugla.
(Dijagram).

H ¥~ Prednii kotatic

1
Vanjskiugao < 200° ""'""\\ /

S

Dijagram

3.1.2 Tvrdnja 3: Kolica sa osloncem za noge, smjeStenim iza jedinog prednjeg
kotacica, mora imati horizontalnu zastitnu Sipku koja se proteZe do velikog
kotaca ali ispred prednjeg kotaci¢a

3.14 Situacija: Na zahtjev trenera protivnicke ekipe ili za vrijeme direktne provjere
kolica, sudac je uoc€io da jedan protu nagibni kotaci¢ ima razmak 3 cm izmedu
najnize toCke i poda, te da je izvan krajnje okomite ravnine odredene straznjim
kotaCima.

Odluka: Kolica nisu ispravna. Protu nagibni kotaci¢ ne smije biti viSe od 2 cm
udaljen od poda na najnizoj ta€ci i ne smije se isticati izvan dijametra straznjih
kotaca. Igrac ¢e biti iskljucen. (Clan 38.1.3).

2 slobodna bacanja ¢e se dodijeliti bilo kojem suparniku protivniCke ekipe,
kojeg je odredio trener, nakon ¢ega slijedi ubacivanje na produzenoj sredisSnjoj
liniji, nasuprot zapisnitkog stola..

3.15 Situacija 1: Na zahtjev trenera protivnicke ekipe ili za vrijeme direktne provjere
kolica, suci su otkrili da sjedalo igrac¢a A1 nije u€vrséeno za kolica. Maksimalna
visina platforme na sjedalici je ispravna. Smije li igraC A1 igrati sa ovakvim
kolicima?

3.1.5 Odluka: Ne. Kolica igraCa A4 nisu ispravna. Sjediste je dio kolica i mora biti
ucvrsceno za njih. Igra¢ mora napustiti teren kako bi ispravio problem. Igra¢
mora pronaci vrijeme kako bi popravio kolica i dobiti saglasnost sudija ili
komesara utakmice da se moze vrati na teren sa kolicima. Ovo krSenje pravila
nije dovoljno da bi rezultiralo iskljuCenjem. Ako se isti problem otkrije u
nastavku utakmice smatra se da je igrac prepravio svoju opremu kako bi dobio
prednost i igra¢ treba biti iskljuéen (Clanak 38.1.3).
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3.15 Situacija 2: Ista situacija kao i gornja. Igra¢ A1 je privremeno sa nekakvim
materijalom udvrstio sjedecu platformu tako da je plo¢a dio kolica ali moze biti
lako uklonjena poslije utakmice.

Odluka: Kolica su ispravna. Sjedeca platforma mora biti dio kolica za vrijeme
utakmice..

3.15 Komentar: Ako sjedeca platforma kolica prelazi visinu bo¢nih stranica precke
(side seat rails), sa ili bez tvrdog jastuka, tada se mjerenje mora obaviti na
najvisoj tacki sjedece platforme (B) za razliku od najviSe tacke bocnih stranica
preCke (side seat rails ) (A).

Al

3.1.6 Komentar: Promjer kotaCa je definiran tako da uklju¢uje gume kada su
potpuno napumpane.

3.1.6 Tvrdnja 1. Osvjetljenje koje reflektira ili treperi nije dopusteno na kotacima,
kolicima ili kotaci¢ima

3.1.6 Situacija: A1 ima osvjetljenje na svojim kolicima koje reflektira. Hoc¢e li biti
dozvoljeno igracu A1 da igra sa ovim kolicima?

3.1.6 Odluka: Ne. Osvijetljenje koje reflektira ili treperi nije dopusteno na kotacima,
kolicima ili kotaci¢ima.

3.1.6 Tvrdnja 2: Glavcina (srediste kota¢a) mora biti zaobljene vanjske konstrukcije
bez ostrih taCaka, rubova ili izbocina.

3.1.6 Komentar: Bilo kakvo obljepljivanje ili privremeno prekrivanje oStrih taCaka,
rubova ili izboc€ina nije dozvoljeno. Proizvodaci koji su napravili pokrov koji
prekriva cijelu glavcinu je dozvoljen.

3.1.6 Situacija: Ako je igraC A1 zamijenio svoja oStecena kolica i zapoceo igrati sa
nedozvoljenim/opasnim kotatem mora li biti diskvalificiran?
Odluka: Da (Clan 38.1.3.). 2 slobodna bacanja ée se dodijeliti bilo kojem
protivniCkom igracu koga odredi trener, nakon €ega slijedi ubacivanje lopte na
produzenoj sredisSnjoj liniji nasuprot zapisni¢kog stola.

3.1.9 Komentar: Bilo koja guma/kotaci¢ koji ostavlja stalan, trajan trag na podu nije
dozvoljena.
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3.1.10 Situacija: IgraC A4 koristi jastuk na naslonu za leda na kolicima u
“terapeutske” svrhe.

Odluka: Jastuk na naslonu za leda je dozvoljen samo ako je u¢vrScen za
naslon kolica.
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PRVILO TRI - EKIPE

4.3.4

4.3.4

4.4.2

4.4.2

4.4.2

4.4.2

4.4.4

Ekipe

Situacija: Ekipa A Zeli igrati u kombinaciji sa donjim dijelom trenerke i
Sorcevima (kratkim hlacama)

Odluka: Dozvoljeno, moraju se pobrinuti da su donji dio trenerke za igru i

Sorcevi (kratke hlace) u istoj boiji.

Situacija 1: Igra¢ A4 igra u Carapama umjesto u patikama.
Odluka: Dozvoljeno. Nije dozvoljeno igrati bosonog.
Situacija 2: Igra¢ A 5 Zeli igrati u cipelama.

Odluka: Nije dozvoljeno. Samo sportska obuca je dozvoljena.

Komentar: Ako igra€ nosi opremu, pribor za kosu ili nakit i ne moze ih maknuti,
nece mu se dozvoliti da igra. Jedini izuzetak koji se dozvoljava je vjencani
prsten, ako ga ne moze skinuti, ali mora biti omotan. Suci neée nositi nakit.
Jedini izuzetak koji je dozvoljen je vjen€ani prsten ako ga ne moze skinuti.

Tvrdnja 1: Bilo kakve elasticne navlake na rukama, kao i nogama su
dozvoljene uz odredbom da su iste dominantne boje kao i majica ili crni ili bijeli.
Kompresijske Carape su dozvoljene ali sa odredbom da su iste dominantne
boje kao i Sorcevi ili crne ili bijele. U oba slucaja, svi igraci jedne ekipe moraju
imati istu boju.

Tvrdnja 2: lzuzetak ¢e biti napravljen kako bi se omogucilo noSenje hijaba
(marama za glavu) zenskim igraima. Ovo izuzecée ne ukljuuje Nigab ili Burka.
Igracici lice i o€i ne smiju biti pokrivene i uvijek moraju biti vidljive njihovim
protivnicima.

Tvrdnja 3: Oprema za glavu (tako da ne pokriva niti jedan dio lica ili djelomi¢no
pokriva i nije opasna), znojnice (najvise 10 cm Sirine od tekstila), terapijske
trake (za ruke, ramena, noge) moraju biti iste dominantne boje kao i majica, ili
crne, ili bijele, ali svi igraci iste momcadi moraju imati istu boju.

Komentar: Ako za vrijeme zagrijavanja ili prije poCetka utakmice ili za vrijeme
utakmice suci/komesar otkriju da igra¢ pokazuje bilo kakav komercijalno,
promotivno ili dobrotvorno ime, znak, logotip ili drugu oznaku, sve te oznake
igra€¢ mora ukloniti ili prekriti trakom. Ako ne mogu biti uklonjene ili prekrivene,
igracu nije dozvoljeno igrati.
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Igraci: Ozljede

Tvrdnja: Povremeno tijekom igre koSarke u kolicima, igraC moze pasti iz svojih kolica bez
krivnje njihovog protivnika. Takvu ¢e situaciju suci rijesSiti u skladu s ¢lanom 5. Ponekad
je potrebno da igrac¢ treba pomo¢ da se vrati u svoja kolica. Trener, pomocni trener,
zamjena ili bilo koje drugo osoblje na klupi njegove ekipe mozZe uci na teren, na poziv
suca, da asistira igraCu da se vrati natrag u svoja kolica bez kazne. Suci moraju medutim
promatrati da igrac nije dobio nikakvu pomoc¢ radi ozljede. Ako je igrac€ primio pomoc tada
se primjenjuje odredba Clana 5.3.

5.2.

5.2

5.2

5.2

Situacija 1: Igra¢ A1 je ispao iz kolica blizu koSa poslije Suta. Drugi igraci
pokusavaju steci posjed skokom.

Odluka: Utakmica se odmah zaustavlja zbog potencijalne opasnosti za igraca
Al.

a) Ako je sucev signal zaustavio igru kada niti jedna mom¢ad nije u posjedu,
dosuduje se drzana lopta i posjed lopte se dodjeljuje momcadi koja ima
pravo ubacivanja prema promjenjivom posjedu.

b) Ako jedna od ekipa kontrolira loptu kada su suci zaustavili igru, ubacivanje
izvan grani¢nih linija se dodjeljuje ekipi koja je imala posjed lopte.

Situacija 2: Ekipa A ima posjed lopte. Igra¢ A1 je ispao iz kolica za vrijeme
borbe za sticanje bolje pozicije. Protivnik nije napravio nikakav kontakt sa
igratem A1. A1 nije u opasnosti, ali ekipa A zadrzava loptu i ne Zeli zavrsiti
napad bez igraca A1.

Odluka: Suci su ovlasteni zaustaviti igru kako bi dozvolili igracu A4 da se vrati
u kolica i igra Ce se nastaviti bez da se resetira sat za Sut.

Situacija 3: Ekipa A ima posjed lopte i razvija brz napad blizu protivni¢kog
koSa kada je B1 ispao iz stolice ispod kosa.

Odluka: Sudac mora odmah zaustaviti igru zbog potencijalne opasnosti za B1.
Ekipi A se dodjeljuje posjed lopte za ubacivanje sa ¢eone crte, osim direktno
iza table.

Sat za Sut:

e nece se resetirati ako pokazuje 14 i vise sekundi.

e Ce biti resetiratin na 14 sec. ako pokazuje 13 i manje sekundi.

Situacija 4: Igra¢ A1 dodaje loptu igraCu A2, zatim gubi ravnotezu i ispada iz
kolica. Njegovi suigraci (A2 i A3) nastavljaju napadati protivnikov kos. U kojem
trenutku Ce igra biti zaustavljena ili moze li sudac, koji je u blizini A1, pomodi
mu da se vrati u kolica dok se odvija igra?

Odluka:

1. Sudac nece pomagati igracu da se vrati u kolica.
2. Ako igra€ A1 nije u opasnosti, igra se nece odmah zaustaviti
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3. Ako, medutim, po misljenju suca postoji dvojba oko sposobnosti igraca A1
da se vrati u kolica bez pomodi, igra treba biti zaustavljena kada je napad
zavrsen, Sto znaci:

a) kada lopta postane mrtva.
b) kada protivnik stekne posjed lopte.

5.2 Komentar 1. Medutim, ako je u gornjoj situaciji igraC povrijeden ili ako je igrac
koji je ispao u opasnosti, sudac moze odmah prekinuti igru.

5.2 Komentar 2: Narocita paznja sudaca mora biti usmjerena na mogucosti igraca,
u okolnostima kao ovim gore opisanim, da igra¢ namjerno ispadne iz kolica u
cilju da zaustavi vazan napad protivnika. Ovakve akcije su ocit nesportski
prekrsSaj ucinjen da bi se ostvarila nepoStena prednost i trebaju biti kaznjene
tehni¢kom greSkom igracu koiji ju je ucinio. Svako ponavljanje treba biti kaznjeno
isklju€ujucom greSkom igra¢u na koga se to odnosi.

Dodatne informacije oko Clana 5

5-1 Tvrdnja: Ako je igraC ozlijeden ili se Cini da je ozlijeden, a kao rezultat toga
trener, pomoc¢ni trener, zamjena ili bilo koja druga osoba sa klupe ude u
igraliSte, smatra se da je igra¢ dobio pomo¢, bez obzira da li je ili nije ta pomo¢
ukazana.

5-2 Primjer: Igra¢ A1 je ozlijeden i igra je zaustavljena.
(a) LijeCnik ekipe A ulazi u igraliSte i ukazuje pomo¢ igracu A1.
(b) Lije€nik ekipe A ulazi u igraliSte, ali se A1 ve¢ oporavio.
(c) Trener ekipe A ulazi u igraliSte da procjeni ozljedu Al.

(d) Pomoéni trener ekipe A, zamjena ekipe A ili pratitelj ekipe A ulazi u igraliste,
ali nije ukazana pomo¢ A1.

Interpretacija: U svim sluajevima igra¢ A1 se smatra da je primio pomoc i
mora biti zamijenjen..

5-3 Tvrdnja: Ne postoji vremensko ograni¢enje da se zamjeni ozbiljno ozljedeni
igraC sa terena ako po miSljenju lijeCnika pomicanje moze biti opasno za
igraca.

5-4 Primjer 1: A1 je ozbiljno ozlijeden i utakmica je prekinuta na 15 minuta jer je

lije€nik procijenio da pomicanje moZze biti opasno po zdravlje igraca.
Interpretacija: Misljenje lijeCnika ¢e odrediti vrijeme potrebno za iznoSenje
ozlijedenog igraca sa igraliSta. Nakon zamjene, igra ¢e se nastaviti bez ikakvih
sankcija za ekipu A.

5-5 Interpretacija: Ukoliko je igrac ozlijeden, krvari iliima otvorenu ranu i ne moze
odmah nastaviti igru (priblizno 15 sekundi), mora biti zamijenjen. Ako je minuta
odmora odobrena bilo kojoj ekipi u istom razdoblju kada je sat za igru bio
zaustavljen i igra€ se oporavi za vrijeme minute odmora, moze nastaviti igrati
jedino ako je dat znak zapisni€ara za minutu odmora prije nego $to je sudac
dao znak zamjeniku da postane igrac.
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5-6 Primjer: A1 je ozlijeden i igra je zaustavljena. Kako A1 ne moze odmah
nastaviti, sudac zvizdi i rukama pokaze znak za zamjenu igraca. Trener ekipe
A (ili trener ekipe B) zatrazi minutu odmora:

(a) Prije nego zamjenik za A1 ude u igru.
(b) Nakon sto zamjenik za A1 ude u igru.

Nakon minute odmora igra¢ A1 se oporavio i traZi da ostane u igri.

Interpretacija:

a) Minuta odmora je odobrena i ukoliko se Al oporavi u toku iste, moze
ostati u igri.

b) Minuta odmora je odobrena ali A1 je ve¢ zamijenjen. Nakon minute
odmora A1 ne moze ponovo uci u igru sve do prve prilike za zamjenu,
nakon $to je sat za igru radio.

5-7 Tvrdnja: Igraci koje je trener oznacio da ¢e zapoCnu utakmicu ili koji prime
pomo¢ izmedu slobodnih bacanja mogu biti zamijenjeni zbog ozljede. Zbog
ove situacije protivniCka ekipa takoder moze zamijeniti isti broj igrac¢a, ako to
zeli.

5.8 Primjer: Al je fauliran od B1 i dodijeljena su mu 2 slobodna bacanja. Nakon
prvog slobodnog bacanja suci otkriju da Al krvari i zamjenjuju ga sa A6 koji ¢e
izvoditi drugo slobodno bacanje. Ekipa B trazi da zamjeni 2 igraca.

Interpretacija: Ekipa B ima pravo zamijeniti samo 1 igraca.

5.9 Primjer: Al je fauliran od B1 i dodijeljena su mu 2 slobodna bacanja. Nakon
prvog slobodnog bacanja suci otkriju da B3 krvari. B3 je zamijenjen sa B6 i
ekipa A zatrazi zamjenu 1 igraca.

Interpretacija: Ekipa A ima pravo zamijeniti 1 igraca.

Napomena: Zbog ograni¢enja od 14 bodova (Clanak 51.2), situacije opisane
u primjerima 5-8 i 5-9 mogu zahtijevati da ekipa zamijeni viSe igraca kako bi
se udovoljilo ograni¢enju od 14 bodova. U takvim sluCajevima, protivniCka
ekipa ima pravo zamijeniti jednaki broja igraca.

Cl.7  Treneri: Duznosti i prava

Dodatne informacije o ¢lanu 7

7-1 Tvrdnja: Najmanje 40 minuta prije nego Sto ¢e utakmica poceti, trener ili
njegov izaslanik ¢e zapisni€aru predati listu igraCa koji imaju pravo nastupa na
utakmici sa njihovim imenima i odgovaraju¢im brojevima i klasifikacijskim
bodovima, kao i ime trenera i pomocnog trenera, te oznaciti kapetana ekipe.
Trener je osobno odgovoran da imena igraCa odgovaraju brojevima na
dresovima i da je klasifikacija za svakog igraca u zapisniku u redu. Najmanje
10 minuta prije sluzbenog pocCetka utakmice, on ¢e svojim potpisom potvrditi
saglasnost sa imenima i brojevima igraca, klasifikacijskim bodovima, imenima
trenera, pomocnog trenera, kao i kapitana u zapisniku.
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Primjer: Ekipa A predaje prijavnu listu u za to predvidenom vremenu. Brojevi
kod 2 igraCa ne odgovaraju brojevima na njihovim dresovima ili je ime jednog
igraCa izostavljeno sa liste. Ovo je otkriveno:

(a) Prije poCetka utakmice
(b) Nakon pocetka utakmice

Interpretacija:

a) Pogresni brojevi Ce biti ispravljeni, a ime igra€a e biti dodano bez ikakvih
sankcija.

b) Suci Ce zaustaviti utakmicu u pogodnom trenutku kako ne bi ostetili ni
jednu ekipu. Pogresni brojevi Ce biti ispravljeni bez ikakvih sankcija. Ipak,
izostavljeni igraC ne moZze biti naknadno dopisan u zapisnik.

Tvrdnja: Najmanje 10 minuta prije zakazanog sluzbenog poc&etka utakmice,
svaki trener Ce odrediti 5 igraCa koji ¢e zapoceti utakmicu. Prije nego utakmica
pocCne, zapisniCar Ce provjeriti sve igrace iz poCetnih petorki i usporediti ih sa
zapisnikom. Ukoliko uoci bilo kakvu nepravilnost, odmah ¢e upozoriti najblizeg
suca. Ukoliko se ovo dogodi prije poCetka utakmice, greSka Ce biti ispravijena.
Ako ipak utakmica ve¢ poc¢ne, nepravilnost ¢e se zanemariti.

Primjer: Otkriveno je da 1 od igraca na terenu nije ¢lan pocetne petorke. Ovo
se desilo:

(a) Prije poCetka utakmice
(b) Nakon pocetka utakmice

Interpretacija:

a) Igrac ¢e biti zamijenjen igraCem koji je odreden da zapocne utakmicu,
bez ikakvih sankcija.
b) Nepravilnost ¢e se zanemariti i igra ¢e se nastaviti bez ikakvih sankcija.

Primjer: Trener trazi od zapisniCara da unese malu oznaku ,x“ u zapisnik za
njegovih 5 igraca koji zapocinju igru.

Interpretacija: Trener je osoba koja ¢e osobno oznaciti 5 igrata koji ce
zapoceti utakmicu upisivanjem malog ,x“ pored igratevog broja u predvidenoj
koloni zapisnika.
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PRAVILO CETIRI — PROPISI O IGRI

Cl. 8

Vrijeme igranja, izjedna€en rezultat i produzeci

Dodatne informacije o ¢lanu 8

8-1

8-2

9.1

9.1

Tvrdnja: Interval igre poc€inje:

e 20 minuta prije poCetka utakmice
e Kada signal na semaforu oznaci kraj perioda.

Primjer: A1 je u akciji Sutiranja kada ga faulira B1 istodobno sa signalom na
semaforu oznacujuci kraj perioda i dodijeljena su mu 2 slobodna bacanja.

Interpretacija: Interval igre zapoc€inje nakon Sto se izvedu slobodna bacanja.

Pocetak ili kraj perioda ili utakmice

Situacija: Prije nego §to prvi sudac baci loptu kod podbacivanja da bi
zapocCela utakmica, komesar je uocCio da ekipa A ima viSe od 14 bodova u
startnoj petorci. Komesar je obavijestio prvog suca. HocCe li prvi sudac dosuditi
tehniCku gresku ekipi A?

Odluka: Da. Treneru ekipe A ¢e se dosuditi tehniCka greska (,C“) i ekipi B ¢e
se dodijeliti 1 slobodno bacanje. Ekipa A ce izvrsiti toliko zamjena u petorci
koliko je potrebno da bi zadovoljili ograni¢enje pravila od 14 bodova. Utakmica
Ce se nastaviti sa podbacivanjem u srediSnjem krugu.

Napomena: Uvijek je odgovornost trenera da osigura da njegova ekipa u igri
zadovolji ograniéenje od 14 bodova prema Clanu 51.2. Promjene u petorci
dopustene prema Clanu 7, tvrdnja 2, primjenjuju se samo na brojeve i imena
igraca.

Komentar: Kada je tehniCka, nesportska ili diskvalificirajuéa greska
napravljena nakon $to je napustila ruku(e) glavnog suca kod podbacivanije,
dodijeliti ¢e se slobodna bacanja. Nakon 1 ili 2 slobodna bacanja, igra se
nastavlja ubacivanjem lopte na produzenoj sredidnjoj liniji nasuprot
zapisnickom stolu.

Dodatne informacije o ¢lanu 9:

9-1

Komentar: Utakmica nece zapoceti ukoliko obje ekipe nemaju bar 5 igraca s
pravom nastupa na igraliStu, spremnih za igru. Ako ekipa ima manje od 5
igraCa u trenutku kad utakmica treba poceti, suci trebaju imati razumijevanja
za sve nepredvidive okolnosti koje mogu objasniti kasnjenje. Ako je dato
razumno objasnjenje za kasnjenje, tehnicka greSka se nece dosuditi. Medutim,
ukoliko ne postoji prihvatljivo objasnjenje utakmica ¢e zapoceti tehni¢kom
greSkom i/ili ak moze biti i predana nakon dolaska igraa koji imaju pravo
igrati.
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Primjer: U vrijeme kad je zakazan pocetak utakmice, ekipa A ima manje od 5
igraCa spremnih za igru na terenu.

(a) Predstavnik ekipe A ima prihvatljivo objasSnjenje za kasSnjenje svojih
igraca.

(b) Predstavnik ekipe A nema prihvatljivo objasnjenje za kaSnjenje svojih
igraca.

Interpretacija:

a) PocCetak utakmice biti ¢e pomaknut za najviSse 15 minuta. Ukoliko
odsutni igraci dodu na teren prije nego je proslo 15 minuta utakmica
¢e poceti. Ako odsutni igraci nisu dosli na teren spremni za igru prije
nego je proslo 15 minuta utakmica se moze smatrati predanom i
rezultat ¢e biti 20:0 za ekipu B

b) Pocetak utakmice biti ce pomaknut za najvise 15 minuta. Ukoliko se
Clanovi ekipe pojave na terenu spremni za igru prije nego je proslo 15
minuta, tehniCka greska ¢e se dosuditi treneru ekipe A i upisat e se
kao “B“. Ekipi B ¢e se dodijeliti 1 slobodno bacanje i utakmica ¢e
zapoceti podbacivanjem.

Ukoliko odsutni igraci ne dodu na teren prije nego $to je proslo 15 minuta,
onda se utakmica moZzZe smatrati predanom i rezultat ¢e biti 20:0 za ekipu
B. U svim slu€ajevima glavni sudac ¢e podnijeti izvjeStaj organizaciji
natjecanja, na poledini zapisnika.

Primjer: Na pocCetku 2. poluvremena, ekipa A nema 5 igraca za igru zbog
ozljeda, isklju€enja itd.

Interpretacija: Obveza da ekipa ima minimalno 5 igraca vrijedi samo za
pocCetak utakmice, tako da Ce ekipa A nastaviti igrati sa manje od 5 igraca.

Primjer: Blizu kraja utakmice A1 pocini petu osobnu greSku i mora napustiti
igru. Ekipa A moze nastaviti igru sa samo 4 igra¢a buduci da vise nemaju
igraca na raspolaganju. Kako je ekipa B u vodstvu vise od 15 poena, trener
iskazujuci fair play zeli povuci iz igre jednog od svojih igraca i nastaviti igrati
takoder sa 4 igraca.

Interpretacija: Zahtjev trenera ekipe B da igra sa manje od 5 igra€a Ce biti
odbijen. Dokle god ekipa ima dovoljan broj igraa na raspolaganju, 5 igraca ¢e
biti na terenu za igru..

Tvrdnja: Clan 9. objasnjava koji ko3 ekipa brani, a koji napada. Ukoliko
zabunom bilo koji period zapoCne tako da ekipe napadaju/brane pogresne
koSeve, situacija Ce se ispraviti ¢im se otkrije ali tako da ni jednu ekipu ne
stavimo u podreden polozaj. Svi postignuti poeni, proteklo vrijeme, dosudene
greske i sliCno prije zaustavljanja igre Ce ostati vrijediti.
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9-6 Primjer: Nakon pocetka utakmice, suci uoCe da ekipe igraju u pogreSnom
smjeru.

Interpretacija: Utakmica Ce se zaustaviti Sto je prije moguce tako da se ni
jedna ekipa ne dovede u nepovoljan polozaj. Ekipe ¢e zamijeniti koSeve. Igra
Ce biti nastavljena sa dijela igraliSta, u ogledalu nasuprot onome na kojem je
igra zaustavljena.

Cl. 10 Status lopte

10.4 Situacija 1: Dok je igra¢ A1 u momentu Suta B1 je napravio greSku na njemu.
A1 je nastavio kretnju za postizanje koSa ali se sirena oglasila prije nego $to
je lopta mogla napustiti ruku/e. Nakon $to se oglasila sirena, Sut je zavrSen i
lopta je usla u ko$. Hoce li se pogodak priznati?

Odluka: Ne. Prema redoslijedu za priznavanje koSa, lopta mora napustiti
ruku/e A1 prije nego se oglasila sirena. Greska se dosuduje B1 i dva (ili tri)
slobodna bacanja se dodjeljuju A1. (vidi Clanak 15.3 Situacija 3).

10.4 Situacija 2: Igrac A1 Sutira na kos i faulira ga B1 nakon sto je zavrsio akciju
Sutiranja. Sto se deSava ako?

(&) postigne pogodak

(b) promasi ko$

(c) postigne pogodak i to je peta greSka ekipe B u tom periodu
(d) promasi koS i to je peta greSka ekipe B u tom periodu

Odluka: Igra¢u B1 se dosuduje greska i

a) Kos se priznaje igraCu A1 i posjed lopte za ubacivanje za ekipu A
najblize mjestu gdje se desila greska.

b) Dodjeljuje se lopta ekipi A za ubacivanje najblize mjestu gdje se desila
greska

c) Kos se priznaje A1 i dodjeljuju se dva slobodna bacanja

d) Dodjeljuju se dva slobodna bacanja igracu A1

Dodatne informacije o ¢lanu 10:

10-1 Tvrdnja: Lopta ne postaje mrtva i ko$ se priznaje ako je postignut, kada igra¢
pocini gresku na bilo kojem protivniku dok je lopta u posjedu protivnika, koji je
u momentu Suta za postizanje koSa i koji zavr§ava svoj Sut sa neprekinutom
kretnjom koja je zapocela prije nego se je greSka desila. Ova tvrdnja jednako
vrijedi ako bilo koji igra€ ili osoba na klupi obrambene ekipe pocini tehnicCku
gresku.

10-2 Primjer: A1 je u momentu Suta kada B2 nacini greSku na A2. A1 zavrSava svoj
Sut sa neprekinutom kretnjom koja je zapocela prije nego je B2 pocinio greSku.

Interpretacija: Pogodak se priznaje ako je postignut.
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10-3 Primjer: A1 je u momentu Suta kada A2 nacini greSku na B2. A1 zavrSava svo;j
Sut sa neprekinutom kretnjom koja je zapocela prije nego je A2 pocinio gresku.

Interpretacija: Lopta postaje mrtva kada je A2 nacinio greSku. Pogodak se ne
priznaje ako je postignut.

Cl. 12 Podbacivanje i naizmjeniéni posjed

12.2 Situacija 1: Tokom podbacivanja A4 se podupire jednom rukom na kotacu ili
obrucu.

Odluka: Ispravno

12.2 Situacija 2: Za vrijeme podbacivanja A1 se uzdize sa svog sjediSta dok
pokusava odbiti loptu nakon $to je lopta napustila ruku/ruke glavnog suca.

Odluka: Tehnicka greSka ¢e se dosuditi igracu A1.
Nakon jednog slobodnog bacanja, ekipi B se dodjeljuje lopta za ubacivanje sa
sredisnje linije nasuprot zapisnickom stolu.

12.2.1 Situacija: Za vrijeme podbacivanja, jedan od dvojice igraca koji sudjeluje u
podbacivanju postavlja svoje zadniji toCak na sredisnju liniju.

Odluka: Nije ispravno. Sudac treba ispraviti polozaj igraca prije izvodenja
podbacivanja.

12.2.2 Situacija: Za vrijeme podbacivanja dva igrata momcadi A su zauzela
susjedne pozicije izvan srediSnjeg kruga. Igra€ B1 se Zeli postaviti izmedu
njih.

Odluka: Zahtjev B1, ako je zatraZen prije nego je lopta postala Ziva, je valjan
i suci trebaju uputiti igrace ekipe A da mu naprave dovoljno mjesta.

12.2.8 Situacija 1: Igra¢ A1, za vrijeme podbacivanja, je postavio svoja kolica izvan
kruga, paralelno sa srediSnjom linijjom, dok je igra¢ B1 pod pravim uglom u
odnosu na srediSnju liniju.

Odluka: Oba postavljanja su dozvoljena, ali ni jedan dio ili igrac ili kolica ne
mogu uci u krug, prije nego je lopta dotaknuta..

12.2.8 Situacija 2: Za vrijeme podbacivanja, igraC A1 postavlja svoja kolica blizu
kruga u liniji sa koSem. Neposredno iza njega B1 je takoder postavio svoja
kolica u liniji sa kosem.

Odluka: Ispravno: Medutim, ako pozicija igraa B1 sprjeCava A1 napraviti
normalni pivot, bilo koji kontakt glavni sudac moze prosuditi kao odgovornost
igraca B1.
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Situacija 3: Prije nego $to je lopta napustila ruku(e) glavnog suca kod
podbacivanja, igra¢ A1 koji se nalazi izvan kruga napusta svoj polozaj i krece
prema protivniCkom kosu.

Odluka: Ispravno, pod uvijetom da igraC koji se kreCe ne ometa igrace
uklju€ene u podbacivanje.

Situacija 1: A1 i B1 sudjeluju u podbacivanju na pocetku utakmice. Lopta je
izbaCena direktno izvan grani¢nih crta i glavni sudac signalizira novo
podbacivanije

Odluka: lako ¢e sat za igru startati u trenutku kada je lopta dodirnuta, niti jedna
ekipa nije stekla posjed lopte i postupak posjeda za naizmjeni¢no ubacivanje
lopte se ne moze primjeniti. Ponavljanje podbacivanja u srediSnjem krugu ce
se izvrsiti izmedu istih igraca koji su sudjelovali u podbacivanju.

Situacija 2: A1 i B1 sudjeluju u podbacivanju na poc€etku utakmice. Lopta je
dotaknuta i uhvatili su je dva protivni¢ka igraca A2 i B2. Glavni sudac ¢e suditi
drzanu loptu i pokazati znak za podbacivanje.

Odluka: lako Ce sat za igru startati u trenutku kada je lopta dotaknuta, nijedna
ekipa nije ostvarila posjed lopte i proces naizmjenicnog posjeda lopte za
ubacivanje se ne moZe primjeniti. Novo podbacivanje ¢e se obaviti u
srediSnjem krugu izmedu A2 i B2
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Dodatne informacije o ¢lanu 12:

12-1

12-2

12-3

12-4

12-5

Tvrdnja: Ekipa koja ne ostvari posjed Zive lopte na terenu nakon podbacivanja
na pocCetku utakmice, dobit ¢e loptu za ubacivanje prilikom prve sljedeée
situacije podbacivanja, sa mjesta najblizeg mjestu na kojem se situacija
podbacivanja dogodila.

Primjer: Glavni sudac podbaci loptu na poCetku utakmice i odmah nakon $to
je skakaC A1 ispravno dotakne:

a) Dosudena je drzana lopta izmedu igraca A2 i B2.
b) Dosudena je obostrana greSka igraCima A2 i B2.

Interpretacija: Buduci da ni jedna ekipa nije ostvarila posjed lopte, suci ne
mogu Koristiti strelicu za naizmjenicni posjed kako bi dodijelili posjed. Glavni
sudac ¢e ponovo podbaciti loptu u srediSnjem krugu izmedu igraca A2 i B2.
Vrijeme koje je proteklo od trenutka nakon $to je lopta ispravno dotaknuta i
prije dosudene drzane lopte/obostrane greske ¢e se racunati.

Primjer: Glavni sudac podbaci loptu na po€etku utakmice. Odmah nakon $to
je loptu dotaknuo skakac A1:

a) Lopta ode van granica igralista.
b) Loptu hvata igrac A1, prije nego je dodirne jedan od ne skakaca ili ona
dodirne pod.

Interpretacija: U oba slucaja ekipa B ¢e dobiti loptu za ubacivanje kao rezultat
prekrsaja igraCa A1. Nakon ubacivanja lopte, ekipa koja nije stekla prvi posjed
Zive lopte na igralistu ¢e imati pravo na prvi naizmjenicni posjed lopte, sa
mjesta najblizem gdje se je dogodila situacija podbacivanja.

Primjer: Ekipa B ima pravo na sljedec¢i naizmjenicni posjed lopte. Sudac ili
zapisnicar greSkom daju loptu za ubacivanje ekipi A.

Interpretacija: Jednom kad lopta dodirne ili je ispravno dotaknuta od igraca
na terenu, nakon ubacivanja, greSka se ne moze ispraviti. Medutim, ekipa B
ne gubi pravo na sljedeci naizmjenicni posjed lopte zbog ove greske i imat ¢e
pravo na sljedeci naizmjenicni posjed lopte.

Primjer: Istovremeno sa zvukom sirene za kraj prvog perioda, B1 nacini
nesportsku gresSku nad igraCem A1.

Interpretacija: A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez postavljenih skakaca i
bez vremena za igru. Nakon 2 minute intervala igre, igra ¢e se nastauviti
ubacivanjem za ekipu A na produZenoj sredi$njoj liniji, nasuprot zapisni¢kog
stola. Ekipa A nece izgubiti pravo za ubacivanja kod sljedeceg naizmjenic¢nog
posjeda usljed situacije podbacivanja.

12-6 do 12-8 nije primjenjivo

12-9

Tvrdnja: Uvijek kad se Ziva lopta zaglavi izmedu table i obru€a, osim prilikom
slobodnih bacanja i ako posjed lopte nije dio kazne slobodnih bacanja, radi se
o situaciji podbacivanja koja za posljedicu ima primjenu naizmjeni¢nog posjeda
lopte. Buduci da do ove situacije nije doslo prilikom skoka za loptom, smatra
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se da ona nema isti u€inak na igru kao kad lopta jednostavno dodirne obrug ili
odskoci od obruca. Zbog toga ukoliko pravo na naizmjneicni posjed lopte ima
ekipa koja je i prije nego se lopta zaglavila bila u posjedu lopte, ostat Ce joj
samo vrijeme koje je ostalo na semaforu za mjerenje perioda Suta kao i bilo
kojoj drugoj situaciji za podbacivanje.

12-10 Primjer: Prilikom Suta iz igre igra¢a A1, lopta se zaglavi izmedu obruca i table.
Pravo na naizmjeni¢ni posjed lopte ima ekipa A.

Interpretacija: Nakon ubacivanja, ekipa A imat ¢e na raspolaganju samo
vrijeme preostalo na semaforu za mjerenje perioda Suta u trenutku kad se lopta
zaglavila.

12-11 Primjer: Dok je lopta u zraku nakon Suta iz igre igraCa A1, zaCuje se znak
uredaja za mjerenje perioda Suta, nakon ¢ega se lopta zaglavi izmedu obruca
i table. Ekipa A ima pravo na sljedeci naizmjenicni posjed lopte.

Interpretacija: Kako ekipa A nema viSe preostalog vremena na uredaju za
mjerenje perioda Suta, nacinila je prekrsaj. Loptu za ubacivanje ¢e dobiti ekipa
B. Ekipa A necle izgubiti pravo na sljedeéi naizmjeni¢ni posjed lopte kod
sljedece situacije za podbacivanje.

12-12 Primjer: A1 Sutira za 2 poena kada je fauliran od strane B2. Suci su dosudili
nesportsku gresku igracu B2. Tokom zadnjeg slobodnog bacanja:

a) Lopta se zaglavi izmedu obruca i table

b) A1 sa zadnjim toCkom dotakne liniju slobodnog bacanja kod izbacivanja
lopte.

c) Lopta promasi obruc.

Interpretacija: Slobodno bacanje ¢e se smatrati neuspjedSnim i loptu za

ubacivanje c¢e dobiti ekipa A na produzenoj srediSnjoj liniji nasuprot

zapisni¢kog stola.

12-13 Tvrdnja: Drzana lopta se dogodi dok jedan ili viSe igraca suprotnih ekipa imaju
jednu ili obije ruke ¢vrsto na lopti tako da ni jedan igra€ ne mozZe doéi do
posjeda bez nepotrebne grubosti.

12-14 Nije primjenjivo.

12-15 Tvrdnja: PrekrSaj ekipe za vrijeme ubacivanja kod naizmjeni¢nog posjeda
lopte uzrokuje da ta ekipa gubi ubacivanja zbog naizmjeni¢nog posjeda.

12.16  Primjer: Tokom ubacivanja lopte prema naizmjeni¢nom posjedu:

a) Igrac¢ A1 koji ubacuje loptu u teren za igru usao je u teren dok ima loptu
u ruci (rukama).

b) AZ2jeispruzio svoje ruke preko granicnie linije prije nego je lopta ubacena
preko grani¢ne crte.

c) Igrac¢ A1 koji ubacuje loptu potrosio je viSe od 5 sec za ubacivanje lopte.

Interpretacija: U svim sluCajevima ekipa koja izvodi ubacivanje nacinila je

prekrsaj. Lopta Ce biti dodjeljena protivnicima za ubacivanje na mjestu gdje se

ubacivanje trebalo izvestu i smijer strelice naizmjeniCnog posjeda ¢e odmah

okrenuti..
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Kako se igraloptom

Situacija 1: Igra€ A4 napreduje sa loptom gurajuci je po podu osloncem za
noge ili vodi loptu glavom.

Odluka: Ako je igra¢ namjerno igrao na ovaj nacin sa loptom, dosuditi ¢e se
prekrsaj i protivni¢koj ekipi ¢e biti dodjeljena lopta za ubacivanje iza grani¢nih
linija najblize mjestu prekrdaja. Slu¢ajno udaranje lopte u kolica ili glavu igraca
nije prekrsa;j.

Situacija 2: A1 namjerno gura loptu sa bilo kojim dijelom noge dok je u dodiru
sa kolicima.

Odluka: Dosudit ¢e se prekrsa;.

Kontrola lopte

Situacija 1: Dok vozi kolica prema kosu A1 se zabio u B1

a) Prije pokusaja Suta
b) Nakon pokuSaja Suta. To je peta greSka ekipe A u tom periodu
Odluka:

a) Ne dodjeljuju se slobodna bacanja B1. GreSka ekipe u kontroli lopte.
b) Dva slobodna bacanja se dodjeljuju B1. Kada je lopta napustila ruke u
pokusaju Suta prestaje kontrola ekipe.

Situacija 1: Igra€ A1, u posjedu lopte, poCeo se naginjati naprijed. U namijeri
da sprijeci da kolica dotaknu pod odgurnuo se sa loptom od poda da povrati
polozaj.

Odluka: Ispravno. Pomaganje sa loptom se presuduje isto kao i pomaganje
sa rukama, sto je dopusteno

Situacija 2: Igra€ B1 pokuSava da sprijeCi odlazak lopte izvan granicnih linija
i pri tome izgubi balans i ispadne iz kolica.Dok lezi na podu, unutar granicnih
linija, gurne loptu prema igracu B2.

Odluka: Prekrsaj ekipe B. Ubacivanje se dodjeljuje ekipi A najblize mjestu gdje
se desio prekrsaj.

Situacija 1: Igra€ A4 se nagnuo na jednu stranu kako bi ostvario posjed lopte.
U toj radnji njegova su se kolica nakosila na jednu stranu, podizuci jedan mali
i jedan veliki kota€ sa poda.

Odluka: Ispravno, tako dugo dok niti jedan dio okvira ne dodiruje pod.
Situacija 2: Igra€ koji je u posjedu lopte poCeo se naginjati naprijed sa
kolicima. Prije nego $to je bilo koji dio njegovih kolica, osim kota¢a/a/kotaci¢a/i
dotakao pod, on baca loptu na poda. Nakon $to je bilo koji dio kolica dotaknuo
pod, on se podigne sa kolicima i nastavi voditi loptu.

Odluka: Prekrsaj. Igra¢ nije izgubio kontrolu lopte (posjed).

Dodatne informacije o ¢lanu 14
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14-1 Tvrdnja: Posjed ekipe zapocinje kada igrac te ekipe ima kontrolu Zive lopte, i
pri tome je drzi ili vodi..

14-2 Primjer: Tokom ubacivanja, bez obzira da li je sat za igru zaustavljen ili ne,po
procjeni sudaca, igra¢ namjerno odugovlaci da uzme loptu.

Interpretacija: Lopta postaje Ziva kada je suci stave loptu na pod pokraj linije
za ubacivanije ili linije slobodnog bacanja.

14-3 Primjer: nije primjenjivo

Cl. 15 Igraé u akciji Sutiranja

15.1.2 Komentar: U koSarci u kolicima, nije lako odrediti poCetak neprekinute kretnje
bacanja na koS. Sudac mora to¢no odrediti poCetak bacanja na koS i mora
uzeti u obzir normalne pokrete igraeve ruke, Sake i pokrete tijela prije nego ih
lopta napusti radi Suta.

Medutim, kao sa skakanjem u validnoj koSarci, poku$aj postizanja koSa Cesto
uklju€uje pokrete sa kolicima. Ovo nikad nece biti pretjerano, ali, ako po ocjeni
suca, se desi greSka nakon pocetka normalnog pokusaja Suta Sto ukljuCuje
kretnje sa kolicima, greSka se mora smatrati da je pri€injena na igracu u akciji
Suta.

15.1.2 Situacija: A1 ulazi u blizinu koSa gdje prima dodavanje preko visoko ispruzene
ruke obrambenog igrata B1. B1 odmah spusta ruku prema dole,
uspostavljaju¢i dodir sa A1 dok je zapoc€injao pomicati Sutersku ruku prema
koSu, ali ne nuzno u klasi¢nom Suterskom pokretu.

Odluka: GreSka se dosuduje igracu B1. 2 slobodna bacanja se dodjeljuju
igracu A1.

Obrazlozenje: GreSka se mora dosuditi pri najmanjoj naznaci da su ruke
krenule gore prema kosu. Ova situacija je analogna u validnoj ko$arci kada
igraC prima dodavanje i istovremeno skaCe prema kosSu i izvodi polaganje.
Zdrav igra¢ nema ruke u klasicnom pucackom pokretu ali je greSka svejedno
ucinjena. Nadalje u ovakvoj situaciji greSka se dosuduje jer treca/skakacka
akcija naglasava igracevu namjeru da Sutira. Namjera igraca u kolicima da
Sutira je umanjena cCinjenicom da ne moze skociti. Posebna paznja se zato
mora usmijeriti na uzlaznu kretnju ruku(e).

15.1.3 Komentar: Neprekinuta kretnja je takva kretnja koja uobiCajeno prethodi
izbacaju lopte i ukljuCuje bilo koju kretnju tijela, Sake, ruke ili kretnje kolicima
uobiajeno koriStenu u Sutiranju ali ne ukljuCuje udaranje lopte za vrijeme
podbacivanja ili odbijanje lopte za vrijeme skoka (vidi Clan 42.1.3.)

15.1.3 Situacija 1: Da li greSka na igracu koji je u akciji Suta odmah uzrokuje da lopta
postane mrtva?
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Odluka: Ne, pod pretpostavkom da kontinuirana kretnja nije prekinuta. Cin
Suta ne prestaje dok se ne zavrsi izbacaj. Medutim, ako je kontinuirana kretnja
prekinuta, lopta postaje odmah mrtva. (vidi Clan 10.4).

15.1.3 Situacija 2: A1 vozi i/ili vodi u polju ograni¢enja za poku$aj polaganja. Dok je
joS u pokretu, A1 je zgrabio loptu u pripremi da obavi Sut ili zavrSno guranje ka
kosSu. B1 napravi greSku na A1.

(@) Kontinuiranja kretnja igrata A1 nije prekinuta i A1 uspjeSno zavrsi
pokusaj

(b) A1 je zavrSio svoju kontinuiranu kretnju nakon pogreske ali je zapoCeo
drugi pokusaj koji je uspjesSan.

Odluka:
a) Pogodak se priznaje i Al dobija 1 slobodno bacanje jer kontinuirana
kretnja nije bila prekinuta (vidi ¢lan 10.4)
b) Lopta se smatra mrtvom kada je prvobitan pokret igraca A1 zavrsSio.
Pogodak ne mozZe biti priznat. A1 dobija dva slobodna bacanja.

15.1.3 Situacija 3: Dok je A1 u akciji Suta B1 je napravio greSku na njemu. Al je
nastavio kretnju Suta ali se oglasila sirena za kraj perioda prije nego je lopta
mogla biti izbaCena ka koSu. Nakon Sto se oglasila sirena, Sut je zavrSen i
lopta je proSla kroz ko$. Hoce li se pogodak racunati?

Odluka: Ne. Da bi se priznao koS lopta mora napustiti ruku/e igraca A1 prije
nego se oglasi sirena. GreSka se dosuduje igraCu B1, a dva (tri) slobodna
bacanja se dodjeljuju igracu A1. (vidi ¢lanak 10.4 Situacija 1).

15.1.3 Situacija 4: A1 poc€inje poku$aj Suta iz igre. Prije nego je lopta napustila ruku/e
Sutera B1 je napravio greSku na A2. To je peta greska ekipe B u tom periodu.
Pokusaj igraca A1 je uspjesan.
Odluka: Pogodak igraca A1 se racuna i igraCu A2 se dodjeljuju dva slobodna
bacanja.

15.1.3 Situacija 5: A1 pokuSava posti¢i pogodak za 3 poena. Nakon $to je A1 poCeo
akciju Suta ali prije nego je lopta napustila ruku/e A1, A2 napravi greSku na B1.
Pokus$aj je uspjesan.

Odluka: A2 se kaznjava sa greskom; lopta odmah postaje mrtva i pogodak se
ne racuna (vidi Clan 14.3). Igra se nastavlja ubacivanjem lopte na produzenoj
liniji slobodnih bacanja za ekipu B. (vidi ¢lan 17.2.6).

Dodatne informacije o ¢lanu 15

15-1 Tvrdnja: Kada je igra€ u akciji Suta i nakon $to je bio fauliran dodaje loptu na
stranu, ne smatra se viSe da je u akciji Suta.15-2

Primjer: Za vrijeme akcije Suta A1 ima loptu u objema rukama kada ga faulira
B1. Nakon §to je fauliran A1 dodaje direktno loptu A2.

Interpretacija: Vise se ne smatra da je A1 bio u akciji Suta.
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Pogodak: kada je postignut i njegova vrijednost

Situacija 1: Za vrijeme pokusSaja postizanja 3 poena predniji kotaciéi igraca A4
su na liniji tri poena

Odluka: Ispravno. Prednji kotacici mogu Cak biti smjeSteni preko linije tri
poena. Lopta mora napustiti ruke igraCa koji Sutira prije nego zadniji veliki kotaci
dotaknu liniju tri poena, u protivnom samo se 2 poena mogu postici.

Situacija 2: A1 je fauliran od igra¢a B1 u podrucju preCke nosaca za noge,
koja se pruza u polje dva poena za vrijeme pokuSaja Suta za tri poena. Niti
jedan veliki kotac igraca A1 nije u polju dva poena.

Odluka: Dosuduje se greska igracu B1 i, u slu€aju uspjeSnog pogotka, tri
poena se dodjeljuju i Al izvodi jedno dodatno slobodno bacanje. Ako je bio
pokusaj neuspjesSan A1 ima tri slobodna bacanja.

Tvrdnja 1: Sut u zadnjim sekundama: Sat za igru mora pokazivati 0:00:3 (3
desetinke sekunde) ili viSe da bi se igraCu omogucilo pravovremeni pokusaj
Suta na koS iz igre, prilikom ubacivanja lopte ili skoka nakon posljednjeg ili
jedinog slobodnog bacanja u svrhu valjanog Suta za postizanje pogotka.

Tvrdnja 2: Ako sat za igru pokazuje 0:00:2 (2/10 sekundi) ili 0:00:1 (1/10
sekundi) jedini valjani pogodak iz igre je odbijanjem (odbojkom) direktno u kos.
Situacija 1: Na satu za igru je preostalo 0:00.2 minute (2/10 sekundi), kada je
A1 primio loptu od A2 koju je ubacio i Sutira iz igre prije nego se oglasio signal
sata za istek perioda. Dok je lopta u zraku, oglasio se je signal sata za igru i
tada je lopta usla u kos.

Odluka: Pogodak se nece priznati.

Situacija 2: Sa 0:00.2 minute (2/10 sekunde) preostalo na satu za igru, Al je
odbio dodavanje igraca A2 prema kosSu. Dok je lopta u zraku, oglasio se signal
sata za igru i tada je lopta usla u koS..

Odluka: Pogodak ce se priznati.

Dodatne informacije o ¢lanu 16

16-1

16-2

Tvrdnja: Vrijednost pogotka je definisana mjestom na terenu odakle je pokusaj
Sutiranja izveden. Poku$aj Suta iz polja 2 poena vrijedi 2 poena, a pokusaj Suta
iz polja polja 3 poena vrijedi 3 poena. Pogodak se priznaje ekipi koja napada
protivniCki koS u koji je lopta usla.

Primjer: A1 Sutira loptu iz polja 3 poena. Lopta je u uzlaznoj putanji kada ju
ispravno dotakne bilo koji igra¢ koji je u polju 2 poena ekipe A. Lopta tada
nastavlja let i ulazi u koS.

Interpretacija: Ekipi A ¢e se dodijeliti 3 poena obzirom da je A1 Sutirao iz polja
3 poena.
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16-3 Primjer: A1 Sutira loptu iz polja 2 poena. Lopta je u uzlaznoj putanji kada ju
ispravno dotakne B1 koji je sa zadnjim kotaCima svojih kolica u polju 3 poena
ekipe A. Lopta tada nastavlja let i ulazi u kos.

Interpretacija: Ekipi A ¢e se dodijeliti 2 poena obzirom da je A1 Sutirao iz polja
2 poena.

16-4 Tvrdnja: Ako lopta ude u koS, vrijednost ko$a je definisana

a) da li je lopta usla direktno u kos ili
b) da li je na svom putu dotaknuta od bilo kojeg igraca ili je dodirnula pod prije
nego je usla u kos.

16-5 Primjer: A1 dodaje loptu iz polja tri poena i lopta direktno ude u koS.

Interpretacija: Ekipi A se dodjeljuju tri poena jer je dodavanje igraCa A1 bilo
iz polja tri poena.

16-6 Primjer: Al dodaje loptu iz polja tri poena i loptu dodirne bilo koji igrac ili lopta
dotakne pod

a) u polju 2 poena ekipe A
b) u polju 3 poena ekipe A

prije nego to ude u kos.

Interpretacija: U oba slu€aja ekipi A ¢e se dodijeliti 2 poena jer lopta nije
direktno usla u kos.

16-7 Tvrdnja: Prilikom situacija ubacivanja ili skoka nakon izvodenja posljednjeg ili
jedinog slobodnog bacanja, uvijek ¢e proteci vremenski period od momenta
kad lopta dotakne igraCa na terenu do momenta kad je on ispusti iz ruku
prilikom Suta. Ovo je vrlo bitno kad se radi o kraju perioda igre. Mora postojati
minimalna koli€ina vremena na raspolaganju za ovakav Sut prije nego sto
vrijeme istekne. Ukoliko uredaj za mjerenje vremena pokazuje da je preostalo
0:00.3 sekunde do kraja perioda, duznost je sudaca da odrede da li je lopta
napustila ruke Sutera prije nego je vrijeme isteklo. Ukoliko pak na uredaju za
mjerenje vremena stoji 0:00.2 ili 0:00.1 sekunda do isteka vremena za igru,
ispravan pogodak se moze posti¢i samo odbijanjem lopte od strane igraca.

16-8 Primjer: Ekipa A ima loptu za ubacivanje sa:

a) 0:00.3 sekunde
b) 0:00.2ili 0:00.1 sekunde
na satu za igru

Interpretacija: U (a) ako je pokus$aj Suta izveden i znak za zavrSetak perioda
se zacCuje za vrijeme pokus$aja, duznost sudaca je da odrede da li je lopta
napustila ruke Sutera prije signala sata za igru za zavrSetak perioda.

U (b) pogodak se moze priznati samo ako je lopta u zraku odbijena prema koSu
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16-9 Tvrdnja: Pogodak je postignut kada Ziva lopta ude u koS odozgo i u cijelosti
se zadrzi ili prode kroz koS. Kada

a) obrambena ekipa zatraZi minutu odmora bilo kada tokom utakmice nakon
Sto je pogodak postignut,
b) sat za igru pokazuje 2:00 minute u 4 periodu ili produzetku,

sat za igru Ce se zaustaviti kada lopta jasno prode kroz koS kao Sto je prikazano
na Dijagram 1

Zaustavlja se sat za igru

Dijagram: Pogodak je postignut

16-10 Primjer: Na pocCetku perioda, ekipa A brani svoj ko$ kada B1 pogreSno vodi
prema svom kosSu i postigne ko$

Interpretacija: Kapitenu ekipe A koji se nalazi na terenu dodjeljuju se dva
poena

Cl. 17 Ubacivanje

17.1 Komentar: U cilju pomoci sucima kod odlucivanja da li se lopta treba ubaciti
sa Ceone ili bo¢ne linije, zamisljena linija se treba povuci sa oba kraja linije za
slobodna bacanja prema najblizem uglu.
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17.2 Komentar: Postoje situacije u kojima sudac mora uruciti loptu ili staviti loptu
na raspolaganje igracu koji izvodi ubacivanje van granica sa ¢eone linije:

a) Nakon dosudene minute odmora poslije postignutih 2 ili 3 poena.

b) Nakon ispravno zaustavljene igre zbog ozljede igraca ili suca kada bi lopta
normalno bila izvedena sa Ceone linije.

c) Ako, nakon ispravno postignutog koSa iz igre, suci osjete da bi se igra
ubrzala urucivanjem lopte igracu.

d) Nakon obostrane greske ili nakon greska koje se ponistavaju u skladu sa
Clanom 42.

e) Kada lopta ostaje u prednjem polju.

17.2.4 Tvrdnja: Posljednje dvije minute utakmice: Ekipa koja ima pravo za
ubacivanje u zadnjem polju zatrazi minutu odmora poslije kojeg se ubacivanje
izvodi na liniji ubacivanja u prednjem polju.

17.2.4 Situacija: Sa 1:45 sekundi preostalih za igru u ¢etvrtom periodu, B1 napravi
nesportsku greSku na A1 koji vodi loptu u zadnjem polju ekipe A. Ekipi A je
odobrena minuta odmora. Nakon 2 slobodna bacanja dodijeljenih igracu A1
ekipa A ima pravo na ubacivanje.

Odluka: Ubacivanje za ekipu A ¢e se izvesti na produzenoj sredisnjoj liniji
nasuprot zapisni¢kog stola. Ekipa A ¢e imati nove 24 sekunde za napad.

17.3.1 Komentar: Nakon sto je lopta stavljena na raspolaganje igracu koji izvodi
ubacivanje van granicnih linija, igra¢ ne¢e micati kolica u stranu viSe od
jednog metra uz bocne ili ¢eone linije ali je igracu dozvoljena kretnja unazad
od linije

17.3.2 Situacija: Al koji je izvan grani¢nih linija dodao je loptu igracu A2. Nakon toga
B1 spreCava A1 da se vrati u igraliSte ostaju¢i na svom mjestu blizu bo¢ne
linije. A1 pokuSava i¢i naprijed izvan terena ali B1 prati A1 paralelno sa bo¢nom
linijom spre€avajuéi ga da ude u teren.

Odluka: Akcija B1 suprotna je duhu igre i nakon upozorenja ako se ponovi
moze se kazniti tehnickom greSkom ( vidi ¢lan 47.3 Pravila). IgraCu A1 mora
biti dozvoljeno da se vrati u teren na mjestu gdje je lopta stavljena na
raspolaganje.

17.3.3 Situacija 1. Sudac se sprema uruciti loptu u prednjem polju igracu A1 za
ubacivanje kada uoci da A2 nije napustio polje ograniCenja,

Odluka: Sudac upozori igrata A2 da napusti polje ograni¢enja prije nego je
urucio loptu igracu A1 (Preventivno sudenje)

17.3.3 Situacija 2: Neposredno prije nego je sudac urucio loptu igraCu A1 za
ubacivanje, A2 ude u polje ograni¢enja.

Odluka: Prekrsajigraca A2. Lopta za ubacivanje se dodjeljuje ekipi B na istom
mijestu izvan granicnih linija.
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17.3.3 Situacija 3: Odmah nakon Sto je Al primio loptu za ubacivanje, A2 stupi u
polje ograniCenja. A1 je joS u posjedu lopte.

Odluka: Ispravno. A2 moze uci u polje ogranicenja kada je lopta Ziva.

Dodatne informacije o élanu 17

17-1 Tvrdnja: Prije nego igraC koji ubacuje loptu, ispusti loptu iz ruku, moguce je
da rukama prede zamiSljenu ravninu grani¢ne linije koja razdvaja prostor
igraliSta i onaj izvan njega. U takvoj situaciji je i dalje odgovornost obrambenog
igraCa da izbjegne ometanje ubacivanja doticanjem lopte dok je ona joS u
rukama izvodaca.

17-2 Primjer: Igracu A1 je dodijeljena lopta za ubacivanje. Dok jo$ drzi loptu, ruke
mu predu zamisljenu ravninu grani¢ne linije i nalaze se iznad igralista. B1 tada
izbije ili uzme loptu iz ruku A1, a da pri tome ne dodirne izvodaca A1.

Interpretacija: B1 je ometao ubacivanje lopte u igru, usporavajuci dalji
nastavak utakmice. Suci ¢e upozoriti igraca B1, kao i trenera ekipe B i to
upozorenije ¢e vrijediti do kraja utakmice za sve igraCe ekipe B. Svako sljedece
ometanje od bilo kojeg igrata ekipe B moze biti kaznjeno dosudivanjem
tehniCke greske.

17-3 Tvrdnja: Prilikom ubacivanja lopte u igru, izvoda¢ mora dodati (ne uruciti)
loptu svom saigracu na igralistu.

17-4 Primjer: Prilikom ubacivanja A1 uruci loptu saigracu A2 koji je u igralistu.

Interpretacija: A1 je nacinio prekrsaj prilikom ubacivanja. Da bi ubacivanje
bilo valjano, lopta mora napustiti ruku(e) izvodaca. Loptu ¢e za ubacivanje
dobiti ekipa B na mjestu na kojem je nacinjen prekrsa;..

17-5 Tvrdnja: Za vrijeme ubacivanja, ni jedan od saigraca igraca koji ubacuje loptu
ne smije izaci van igraliSta ni jednim dijelom tijela ili kolica, prije nego je lopta
ubacena preko granicne linije.

17-6 Primjer: Nakon prekr8aja zbog odlaska lopte van granic¢nih linija, A1 je dobio
loptu od sudaca da je ubaci u igru. Nakon toga igra¢ A1:

a) Stavi loptu na parket i nju uzme za izvodenje A2.
b) Uruci loptu suigracu A2 van granicnih linija.
Interpretacija: U oba slu€aja ovo je prekrSaj A2 zato Sto je preSao grani¢nu
liniju, prije nego je loptu ubacio igra€ A1 preko grani¢ne linije.

17-7 Primjer: Nakon uspjesnog Suta iz igre momcadi A ili uspjeSnog posljednjeg ili
jedinog slobodnog bacanja, minuta odmora je odobrena ekipi B. Poslije minute

odmora igra¢ B1 dobije loptu od suca za ubacivanje u igru iza ¢eone linije.
IgraC B1:

a) spusti loptu na parket, nakon ¢ega je uzme B2.
b) urudi loptu saigracu B2 koji je isto iza ¢eone linije

March 1, 2018 Stranica 34 of 106



2017 SLUZBENA PRAVILA KOSARKE U KOLICIMA {'.ifs -
KOMENTARI | INTERPRETACIJE e A

Interpretacija: Dozvoljena akcija. Jedino ograniCenje na koje moraju paziti
igraCi ekipe B je da uruCivanje i ubacivanje lopte bude izvedeno unutar
intervala od 5 sekundi..

17-8 Tvrdnja: Ako je minuta odmora odobrena ekipi koja ima pravo na ubacivanje
u svom zadnjem polju kada sat za igru pokazuje 2.00 minuta ili manje u 4.
periodu ili svakom produzetku, ubacivanje ¢e se izvesti na liniji za ubacivanje
nasuprot zapisnickog stola u prednjem polju ekipe koja ima loptu za
ubacivanje. Igrac koji izvodi ubacivanje, mora loptu dodati saigracu u prednje
polje svoje ekipe.

17-9 Primjer: U zadnjoj minuti utakmice, Al vodi loptu u svom zadnjem polju kada
mu igraC ekipe B izbije loptu van granicnih linija u visini linije slobodnog
bacanja.

a) Minuta odmora je odobrena ekipi B.

b) Minuta odmora je odobrena ekipi A.

c) Minuta odmora je prvo odobrena ekipi B, a odmah potom i ekipi A (ili
obratno).

Interpretacija: Ispravna igra. Jedino ogranicenje za ekipu A je da loptu ubace
u teren unutar 5 sekundi.

U slu€aju (a), Ekipa A ¢e nastaviti igru ubacivanjem u visini linije
slobodnog bacanja u zadnjem polju ekipe A
U slu€aju (b) i (c), Ekipa A Ce nastaviti igru ubacivanjem sa linije za

ubacivanje u prednjem polju ekipe A, nasuprot
zapisnickog stola.
U svim sluCajevima Ekipa A ¢e imati preostalo vrijeme za napad.

17-10 Primjer: Sa 0:57 sekundi preostalih u posljednjem periodu, Al izvodi 2
slobodna bacanja. Tokom drugog slobodnog bacanja zadnji toCkovi igraca A1
predu liniju slobodnih bacanja i dosudi mu se prekrsaj. Ekipa B zatraZi minutu
odmora.

Interpretacija: Nakon minute odmora lopta ¢e se ubaciti sa linije za ubacivanje
u prednjem polju ekipe B nasuprot zapisniCkog stola, i ekipa B ¢e imati 24
sekunde za napad.

17-11 Primjer: Sa 0:26 sekundi preostalih u posljednjem periodu, Al je vodio loptu
6 sekundi u zadnjem polju ekipe A kada:
a) B1 izbije loptu izvan grani¢nih linija
b) B1 nacini tre¢u greSku ekipe B u tom periodu

i ekipi A se odobri minuta odmora.

Interpretacija: Nakon minute odmora, ekipa A C¢e nastaviti igru sa
ubacivanjem sa linije za ubacivanje nasuprot zapisnickog stola u prednjem
polju. U oba slucaja ekipa A ¢e imati 18 sekundi preostalih za napad.
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17-12 Primjer: Sa 1:24 preostalog vremena u posljednjem periodu, Al vodi loptu u
svom prednjem polju kada B1 izbije loptu u zadnje polje ekipe A, gdje je nastavi
voditi bilo koji igra€ ekipe A. B2 tada izbaci loptu van grani¢nih linija u zadnjem
polju ekipe A sa:

a) 6 sekundi
b) 17 sekundi

preostalih na uredaju za mjerenje perioda Suta. Ekipi A je odobrena minuta
odmora.

Interpretacija: Nakon minute odmora, ekipa A Ce nastaviti igru ubacivanjem
na liniji za ubacivanje u prednjem polju ekipe A, nasuprot zapisni¢kog stola. U
oba slucaja, kada se igra nastavi, ekipa A ¢e imati preostalo vrijeme za napad.

17-13 Primjer: Sa 0:48 sekundi za igru u zadnjem periodu utakmice, Al vodi loptu u
svom prednjem polju kada B1 izbije loptu u zadnje polje ekipe A, gdje je nastavi
voditi bilo koji igra€ momcadi A. U zadnjem polju ekipe A igra¢ B2 tada nacini
3 gresku ekipe B u tom periodu sa:

a) 6 sekundi
b) 17 sekundi

preostalih na uredaju za mjerenje perioda Suta. Ekipi A je odobrena minuta
odmora. Nakon minute odmora igra se nastavlja sa ubacivanjem u igru sa linije
za ubacivanje u prednjem polju ekipe A nasuprot zapisni€¢kog stola

Interpretacija: Kada se igra nastavi ekipa A ¢e imati

a) 14 sekundi
b) 17 sekundi

preostalih na uredaju za mjerenje perioda Suta

17-14 Primjer: Ekipa A ima posjed lopte u zadnjem polju 5 sekundi kada su A6 | B6
isklju€eni zbog ulaska na igraliste i tu¢e. GreSke se poniste, a lopta za
ubacivanje je dodijeljena ekipi A u visini produzetka srediSnje linije nasuprot
zapisniCkog stola. Prije nego je ubacivanje izvedeno, treneru ekipe A je
dodijeljena minutu odmora.

Interpretacija: Nakon minute odmora ubacivanje ¢e se izvesti u visini
produzetka sredidnje linije nasuprot zapisnic¢kog stola sa preostalim vremenom
na uredaju za mjerenje perioda Suta, u ovom slucaju 19 sekundi.

17-15 Tvrdnja: Postoje dodatne situacije pored onih navedenih u ¢lanu 17.2.3. u
kojima se naredno ubacivanje lopte izvedi u visini produzetka sredisSnje linije
nasuprot zapisni¢kog stola.

17-16 Primjer:

a) Igra¢ koji izvodi ubacivanje na produzetku srediSnje linije nasuprot
zapisniCkom stolu Cini prekrSaj i lopta se dodjeljuje protivnicima za
ubacivanje na mjestu prethodnog ubacivanja.
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b) Ako su u situaciji tu€e diskvalifikovani €lanovi obje ekipe, nema drugih
kazni za greSke preostalih za sprovodenje, a u vrijeme kada je igra
zaustavljena ekipa je imala kontrolu lopte ili pravo na nju. U ovom slucaju,
ekipa koja ubacuje ima samo onoliko vremena koliko je preostalo na satu
za mjerenje perioda Suta.

Interpretacija: U svim gore navedenim situacijama, igra€ koji ubacuje loptu
moze je dodati u prednje ili zadnje polje.

17-17 Tvrdnja: Prilikom ubacivanja lopte mogu se dogoditi sljedece situacije:

a) Lopta se zaglavi izmedu obruca i table.
b) Lopta je namjerno bacena prema obrucu, sa ciliem da se resetuje uredaj
za mjerenje perioda Suta.

17-18 nije primjenjivo

17-19 Primjer: Prilikom ubacivanja igra¢ A1 baci loptu tako da se ona zaglavi izmedu
obruca i table.

Interpretacija: Ovo je situacija podbacivanja. Igra se nastavlja prema strelici
naizmjenicnog posjeda. Ako ekipa A ima pravo na ubacivanje vrieme za
period Suta se nece resetirati.

17-20 Primjer: Uz preostalih 5 sekundi do kraja napada, tokom ubacivanja Al baci
loptu prema koSu tako da pogodi obruc.

Interpretacija: Mjerilac perioda Suta nece resetirati uredaj jer vrijeme za igru
jos nije pokrenuto. Uredaj za mjerenje perioda Suta Ce se pokrenuti zajedno
sa vremenom za igru ¢im prvi igra¢ u terenu dotakne loptu.

17-21 Tvrdnja: Nakon $to je lopta stavljena na raspolaganje igracu koji izvodi
ubacivanije, on ne smije da je udari o pod tako da ona dodirne prostor unutar
grani¢nih linija i da je zatim ponovo dodirne prije hego $to ona dodirne ili bude
dodirnuta od drugog igra¢a na terenu za igru.

17-22 Primjer: Igracu A1 je dodijeljeno ubacivanje. Igra¢ A1 zatim udara loptu o pod
tako da ona dodirne

(a) prostor unutar grani¢nih linija
(b) prostor van granic¢nih linija

i zatim je ponovo uhvati.
Interpretacija:

a) A4 je naCinio prekrSaj prilikom ubacivanja lopte. Jednom kada je
lopta napustila ruku(e) igraCa koji ubacuje loptu i dotakne igraliste,
igra¢ koji ju ubacuje ne smije je dotaknuti prije nego je dotakne (ili je
bila dotaknuta) od drugog igrac¢a na igraliStu..

b) Ova akcija je legalna i brojanje 5 sekundi ¢e se nastaviti.

17-23 Tvrdnja: Igra€ koji izvodi ubacivanje nece uzrokovati da se lopta dodirne
prostor van granica igraliSta, nakon $to je ispustio loptu prilikom ubacivanja.
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17-24 Primjer: Al prilikom ubacivanja doda loptu A2 ali lopta ode van granica
igraliSta bez da je dodirnuo bilo koji igra€ na igraliStu.

Interpretacija: Ovo je prekrsaj igraca Al. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za
ekipu B sa najblizeg mjesta gdje se dogodio prekrsaj.

17-25 Primjer: Al prilikom ubacivanja doda loptu A2. A2 uhvati loptu ali jednim
velikim kotaCem ili kotaCicem dotakne grani¢nu liniju igralista.

Interpretacija: Ovo je prekrSaj igraca A2. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za
ekipu B sa najblizeg mjesta gdje se dogodio prekrsa;.

17-26 Primjer: Igracu A1 je dodijeljeno ubacivanje sa bo¢ne linije u blizini srediSnje
linije
a) u njegovom zadnjem polju sa pravom da doda loptu bilo gdje na igralistu.
b) u njegovom prednjem polju sa pravom da doda loptu samo u prednjem
polju
c) na pocetku drugog perioda sa produzetka srediSnje linije, nasuprot
zapisnickog stola, sa pravom da je doda bilo gdje na igralistu.

Nakon $to ima loptu na raspolaganju, A1 nacini jedan pokret bo¢no, dakle
mijenja svoju poziciju naspram prednjeg i zadnjeg polja.

Interpretacija: U svim slu€ajevima A1 zadrzava pravo dodati loptu u prednje
ili zadnje polje kao $to je imao u pocetnom poloZaju.

17-27 Tvrdnja: Nakon slobodnog (ih) bacanja uslijed tehni¢ke, nesportske ili
iskljuCujuce greske, dodatno ubacivanje Ce se izvoditi u produzetku srediSnje
linije nasuprot zapisnickog stola.

17-28 Primjer: Sa preostale 1:03 minute u 4 periodu, tehni€ka greSka dosudena je
igraCu B1. Bilo koji igra¢ ekipe A izvede 1 slobodno bacanje nakon Cega je
ekipi A dodijeljena minuta odmora

Interpretacija: Igra se nastavlja ubacivanje za ekipu A u produzetku srediSnje
linije nasuprot zapisnickog stola..

Cl. 18/19 Minuta odmora/ lzmjena

18.3.3 Komentar: Ekipe moraju ostati u prostoru timskih klupa sve dok ih suci ne
pozovu da se vrate na igraliSte kako bi se izbjegla mogucnost sticanja pozicija
na terenu prije nego $to je minuta odmora zavrsena.

Procedura: Kada je za minutu odmora preostalo 20 sekundi, dvojica sudaca
zauzimaju pozicije u blizini timskih klupa kako bi bili spremni da pozovu ekipe
da se vrate na teren kada se oglasi signal da je isteklo 50 sekundi od minute
odmora i kako bi izbjegli bilo kako odugovlacenje nastavka igre.

18.3.3 Situacija: Ekipa A je zavrSila minutu odmora kada je proteklo 45 sekundi i
igraCi kreCu da zauzmu pozicije na terenu izvan prostora timskih klupa.
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Odluka: Sudac koji se nalazi ispred klupe ekipe A zadrzat Ce ekipu u prostoru
timskih klupa sve dok se ne oglasi signal da je proteklo 50 sekundi od
odobrene minute odmora.

Trener ekipe A C¢e biti upozoren da ¢e mu biti dosudena tehniCka greska,
upisana kao ,B“, ukoliko se ova situacija ponovi.

Komentar: Prostor timske klupe za minutu odmora je ograniCen Sirinom
prostora timske klupe i u dubinu do linije za tri poena.

) \/

Prostor timske kline 7a minuti odmora |

Prostor timske klupe

Dijagram

Situacija:
a) Nakon $to je zapocCela minuta odmora igraci ekipe A nalaze se izvan
prostora timske klupe za minutu odmora (na terenu).

b) Tokom minute odmora i prije nego $to se oglasio signala da je proteklo 50
sekundi igraci ekipe A napustaju prostor timske klupe za minutu odmora.

Odluka:

a) Sudija ce pri¢i ekipi A i narediti igraCima da se pomjere unutar prostora
timske klupe za minutu odmora.

b) Sudija ¢e prici ekipi A i narediti igratima da se vrate unutar prostora timske
klupe za minutu odmora. Trener ekipe A ¢ée dobiti upozorenje i ukoliko se
ova situacija ponovi biti ¢e mu dosudena tehnicka greska, upisana kao ,B“.

Situacija: A6 Ceka kod zapisnickog stola da ude u igru kao zamjena. Igra je
zaustavliena radi drzane (,mrtve“) lopte i sukladno strelici za
naizmjenicni posjed dodijeljena je ekipi B za ubacivanje. Moze |i A6 uci u
igru?

Odluka: Da.
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19.3.2 Situacija: A6 zatraZi zamjenu od zapisniCkog stola. Nakon $to je zapisnicki
stol zvu€nim signalom oznacio zamjenu, trener ekipe A odlucio je odustati od
zamjene.

Odluka: Nije dozvoljeno. Odustajanje od zamjene je moguce jedino prije
zvucnog signala sa zapisnic¢kog stola.

19.34 Komentar: Zamjena moze uci na teren na mjestu prostora za zamjene na
mjestu gdje se nalazio u trenutku kad je sudac dao znak za zamjenu.

19.3.4 Situacija 1: Sudac je dao znak da zamjena B6 da ude na teren i postane igra¢
umjesto igraca B1. Dok se B1 kreCe prema bocnoj liniji, dosudena mu je
tehnicka gresSka. Kakva je kazna ?

Odluka: U trenutku kad je sudac dao znak zamjeniku B6 da ude u igru on
postaje igrac€. Stoga se tehniCka greSka B1 tretira kao tehnicka greska trenera
ekipe B i igra ¢e se nastaviti sa 1 slobodnim bacanjem za ekipu A iza kojeg
slijedi posjed lopte u produzetku sredisnje linije, nasuprot zapisnickom stolu.

19.3.4 Situacija 2: B7 je dobio znak da ude u igru. Umjesto da ude na teren na mjestu
gdje je pozicioniran B7 vozi duz boc¢ne linije iz prostora za zamjene i zZeli da
ude na teren u blizini prostora klupe ekipe.

Odluka: Ispravno sve dok se protivnike ne nalazi na ovoj poziciji na terenu.

19.3.4 Situacija 3: Ista situacija kao situacija 2. A5 se vozi paralelno sa B7 uz bo¢nu
liniju spre€avajuci ga da ude u teren (bez kontakta).

Odluka: Ispravna akcija A5. B7 moze uci u teren na mjestu gdje se nalazio
kad je dozvoljena zamjena i nakon S$to je prilika za zamjenu zapocela..

Napomena: Ako se, prema misljenju suca, oteZe s nastavkom igre, dosudit ¢e
se minuta odmora protiv ekipe B. Ako ekipa vise nema raspolozivih minuta
odmora , dosudit ¢e se tehniCka greska treneru i oznacit ¢e se sa B.

19.3.4 Situacija 4: B7 je dobio znak da ude u igru. A5 je pozicioniran na mjestu gdje
B7 ima pravo uci u igru. B7 ne moZe udéi u igru radi toga jer A5 ne Zeli napustiti
SVOju poziciju.

Odluka: A5 mora napustiti svoju poziciju i dati B7 prostor da ude na teren.
Nakon toga sudac ¢e upozoriti A5 (upozorenje ¢e takoder prenijeti treneru
ekipe A i primijenit ¢e se za bilo kojeg igraCa ekipe A do kraja utakmice) dok
istovremeno koriguje njegovu poziciju.

19.3.5 Komentar: IgraC koji se mijenja mora direktno oti¢i u prostor za rezervne
igrace ekipe. On viSe ne moze biti aktivan kao igra¢ na terenu (npr. postavljati
blokadu, Cuvati protivnika itd.) ili ometati kretanje igraca protivnicke ekipe.
Ako je takvo ponaSanje namjerno, igracu ¢e se dosuditi tehni¢ka greska (bez
upozorenija) i biCe dodijeljena treneru ekipe koja je napravila povredu pravila,
upisana kao B.

19.3.8 Situacija: Zamjene A6 i A7 pristupe zapisniCaru i zatraze izmjenu. Igra je
nakon toga zaustavljena radi greSke dosudene protiv B1, sa slobodnim
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bacanjima dodijeljenim A1. Zamjena A6 ukazuje da ¢e zamijeniti Al, nooni
A7 moraju u igru uéi zajedno radi uskladivanja klasifikacijskih poena.

Odluka: ViSestruka zamjena je dozvoljena za igraCa i ekipu koja izvodi
slobodna bacanja pod uvjetom da je zatrazena u skladu sa ¢l. 19.3.8. (Pravila),
odnosno da je protivnickoj ekipi dozvoljen isti broj zamjena.

19.3.8 Komentar: Kad je u situaciji slobodnih bacanja izvodaC slobodnog
bacanja moze biti zamijenjen viSestrukom zamjenom, a protivniku je
takoder dodijeljena viSestruka zamjena, suci moraju oprezno pratiti da nema
igraCa obje ekipe, koji je kao zamjena usao u igru nakon $to je bio mijenjan u
istom mrtvom vremenu (vidi ¢l. 19.2.4.).

19.3.9 Situacija: A1 izvodi prvo od dva slobodna bacanja, ali prije izvodenja
drugog, A2 je kaznjen tehniCckom greSskom. A1 izvede drugo slobodno
bacanje. Da li je dozvoljeno da ekipa B izvrSi izmjenu prije slobodnog bacanja
za tehni¢ku gresku ?

Odluka: Da.

19.3.10 Komentar: Da bi sprijeCili krSenje pravila 14-bodovnog limita (vidi ¢l.
51.2.), klasifikacijske kartice igraa moraju se drzati na zapisnickom stolu.

Kada trazi izmjenu, novi igrac se mora javiti zapisni€aru i prijaviti igraca koje
Zeli zamijeniti. Ukupan broj bodova ekipe uklju€ene u izmjenu je provjeren od
strane komesara ili pomocnika zapisniCara. Kasnjenje nastavka igre radi
zamjene nije dozvoljeno. Ako ekipa prekrSi pravilo 14-bodovnog limita,
komesar ili pomocnik zapisniCara obavjeStava zapisniCara koji ¢e zvucnim
signalom obavijestiti glavnog suca u trenutku kad ekipa koja je prekrsila pravilo
dode u posjed lopte ili odmah ako je ekipa koja je prekrsila pravila u posjedu
lopte. Tehnicka greska ¢e se dosuditi treneru ekipa koja je prekrsila pravilo

Dodatne informacije u vezi ¢lana 18 & 19

18/19-1 Tvrdnja: Minuta odmora se ne moze dodijeliti prije poCetka vremena za igru ili
nakon $to je vrijeme za igru isteklo.

Izmjena se ne moZe odobriti prije poCetka prvog perioda ili nakon isteka
vremena za igru. Zamjena se moze odobriti prilikom intervala igre.

18/19-2  Primjer: Nakon &to je lopta napustila ruke glavnog suca prilikom podbacivanja
na poCetku utakmice ali prije nego je ispravno dotaknuta, A1 koji je uklju¢en u
podbacivanje napravi prekrsaj i lopta se dodjeljuje ekipi B za ubacivanje. U
tom trenutku bilo koji trener zatraZi minutu odmora ili zamjenu.

Interpretacija: Bez obzira na Cinjenicu da je utakmica zapocela, minuta
odmora ili zamjena se ne mogu odobriti zbog toga jer vrijeme za igru nije
krenulo.
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18/19-3 Primjer: Otprilike u isto vrijeme kad je oznaCen signal za istek vremena za igru
ili produzetka, B1 napravi greSku na A1 i njemu su dodijeljena 2 slobodna
bacanja. Bilo koja ekipa zatrazi:

a) minutu odmora
b) izmjenu

Interpretacija: Bez obzira na Cinjenica da je igra zaustavljena minuta odmora
ili zamjena se nece odobriti radi toga jer igra joS$ nije zaustavljena.

a) Minuta odmora se ne moze odobriti kad je period igre ili produzetak zavrsio
b) Izmjena se moze odobriti jedino nakon slobodnih bacanja kad interval igre
prije slijedece perioda ili produzetka zapocCne

18/19-4 Tvrdnja: Ako se signal za istek napada Cuje za vrijeme dok je lopta u zraku
prilikom Suta iz igre, to nije prekraj i vrijeme se ne zaustavlja. Ako je pokusaj
Suta uspjesSan, onda se pod odredenim okolnostima minuta odmora i izmjenu
mogu odobriti i jednoj i drugoj ekipi.

18/19-5 Primjer: Prilikom Suta iz igre lopta je u zraku i signal za istek napada se oglasi.
Nakon toga lopta ude u ko$. U tom trenutku obje ekipe zatraze:

a) Minutu odmora
b) izmjenu.

Interpretacija: Bez obzira na Cinjenicu da je igra zaustavljena, minuta odmora
ili zamjena se nece odobriti jer sat za igru nije zaustavljen.

a) Minuta odmora: ovo je prilika za minutu odmora jedino za ekipu koja je
primila koS. Ako je ekipi koja je primila koS odobrena minuta odmora,
protivni€koj ekipi takoder moze biti odobrena minuta odmora, a u slu€aju
da zatraze, objema ekipa se moze odobriti izmjena.

b) Ovo je prilika za izmjenu jedino za ekipu koja je primila ko$ kad sat za igru
pokazuje 2:00 minute ili manje u 4. periodu ili svakom produzetku. Ako je
ekipi koja je primila ko§ odobrena minuta odmora, protivnicka ekipa ima
pravo na minutu odmora, a obje ekipe imaju pravo na izmjenu ako je
zatraze.

18/19-6  Tvrdnja: Ako je zahtjev za minutu odmora ili izmjenu (za bilo kojeg igraca,
raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja za prvo ili jedino slobodno bacanje,
minuta odmora ili zamjena ¢e se odobriti objema ekipama:

a) ako je zadnje ili jedino slobodno bacanje uspjesno, ili

b) ako iza zadnjeg ili jedinog slobodnog bacanja slijedi ubacivanje sa
produzetka srediSnje linije nasuprot zapisnickom stolu, ili

c) ako radi bilo kojeg valjanog razloga lopta ostane mrtva nakon zadnjeg ili
jedinog slobodnog bacanja.
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18/19-7 Primjer: A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Ekipa A ili B zatrazi minutu
odmora ili zamjenu:

a) Prije nego je lopta na raspolaganju A1 za izvodenje slobodnog bacanja

b) Nakon prvog slobodnog bacanja

c) Nakon uspjeSnog drugog slobodnog bacanja ali prije nego je lopta na
raspolaganju igracu za ubacivanje

d) Nakon uspjesSnog drugog slobodnog bacanja nakon Sto je lopta na
raspolaganju igracu za ubacivanje

Interpretacija:

a) Minuta odmora ili izmjena ¢e se odobriti odmah, prije prvog slobodnog
bacanja.

b) Minuta odmora ili izmjena se nece odobriti nakon prvog slobodnog
bacanja, €ak i ako bude uspjesSno

c) Minuta odmora iliizmjena ¢e se odobriti odmabh, prije ubacivanja.

d) Minuta odmora ili izmjena se nece odobriti.

18/19-8 Primjer: Al su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Nakon prvog slobodnog
bacanja, ekipa A ili B zatrazi minutu odmora ili izmjenu. Tokom pokuSaja
zadnjeg slobodnog bacanja:

a) Minuta odmora ili zamjena nece biti odobrena

b) Slobodno bacanje uspjesno

c) Lopta ne dodirne obruc ili ne ude u kos

d) Nakon $to A1 prilikom izvodenja slobodnih bacanja sa zadnjim kota¢ima
dodirne ili prijede preko linije slobodnih bacanja, dosuden je prekr3aj

e) Bl ude u polje ograniCenja prije nego lopta napusti ruke izvodaca
slobodnih bacanja A1. Dosuden je prekrSaj B1 i pokusSaj slobodnog
bacanja Al nije uspjesSan.

Interpretacija:

a) Minuta odmora se ne dodjeljuje
b), ¢), d) Minuta odmora ili izmjena se odobravaju odmah
e) Dodjeljuje se zamjensko slobodno bacanje A1 i ukoliko je uspjesno,

minuta odmora ili izmjena se odobravaju odmah

18/19-9 Tvrdnja: Ako je nakon zahtjeva za minutu odmora napravljena greska bilo koje
ekipe, minuta odmora neée zapoceti dok sudac ne zavrSi komunikaciju sa
zapisniCkim stolom. U sluCaju 5. greSke igraCa, komunikacija ukljuCuje
potrebnu proceduru izmjene. Jednom kad je zavrSena, minuta odmora
zapocinje kada sudac zvizdi i pokaze signal za minutu odmora.

18/19-10 Primjer: Ekipa A trazi minutu odmora nakon $to B1 napravi 5. gresku.

Interpretacija: Prilika za minutu odmora jos nije zapocCela sve dok kompletna
komunikacija sa zapisniCkim stolom vezana za greSku nije zavrSene i dok
zamjena za B1 ne postane igrac.

18/19-11 Primjer: Trener ekipe A zatrazi minutu odmora nakon €ega bilo koji igra¢
napravi gresku..
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Interpretacija: Ekipama je dozvoljeno oti¢i do prostora oko klupa ako su
svjesne da je minuta odmora zatrazena, ¢ak i ako minuta odmora nije formalno
zapocela.

18/19-12 Tvrdnja: Clanovi 18 i 19 pojasnjavaju kada zapogéinje i zavrSava prilika za
izmjenu ili minutu odmora. Treneri koji traze minutu odmora ili izmjenu moraju
biti svjesni tih ograniCenja jer inaCe izmjene ili minute odmora nece odmah biti
odobrene.

18/19-13 Primjer: Prilika za izmjenu ili minutu odmora je upravo zavrsila kada trener
ekipe A dotrCi do zapisniCkog stola i glasno zahtijeva izmjenu ili minutu
odmora. ZapisniCak reagira i greSkom oznacava zvucni signal. Suci zvizde i
prekinu igru.

Interpretacija: Zbog toga su suci prekinuli igru lopta je postala mrtva i vrijeme
za igru je zaustavljeno $to bi u normalnim okolnostima bila prilika za izmjenu
ili minutu odmora. Medutim radi prekasnog zahtjeva trenera izmjena ili minuta
odmora nece biti odobreni. Igra ¢e se odmah nastauviti.

18/19-14 nije primjenjivo

18/19-15 Tvrdnja. Svaka minuta odmora traje 1 minutu. Nakon Sto suci zvizde i daju
znak ekipama da se vrate na teren, ekipe to moraju odmah napraviti. Ponekad
ekipe prekoraCe dodijeljeno vrijeme od 1 minute stvarajuci time prednost, a
ujedno prouzrokuju kasnjenje nastavka igre. Ekipa ¢e za to od suca dobiti
opomenu. Ako ekipa ne reagira na opomenu, dosudit ¢e im se dodatna minuta
odmora. Ako ekipa vise nema raspolozivih minuta odmora, moze se dosudit
tehnicka greska treneru za odugovlacenje igre i biti upisana kao ,B“.

18/19-16 Primjer: Minuta odmora zavrsi i sudac pozove ekipu A da se vrati na teren.
Trener ekipa A i dalje daje instrukcije svojoj ekipi u podrucju za rezervne igrace
ekipe. Sudac ponovo pozove ekipu da se vrati na teren i

a) Ekipa A se konac¢no vrati na teren
b) Ekipa A i dalje ostaje u podrucju za rezervne igrace

Interpretacija:

a) Nakon §to se ekipa vrati na teren, suci daju opomenu treneru ekipe i ako
se takvo ponasanje ponovi dosudit ¢e se dodatna minuta odmora za ekipu
A.

b) Dosudit ¢e se dodatna minuta odmora ekipi A bez upozorenja. Ako ekipa
viSe nema raspolozivih minuta odmora, dosudit ¢e se tehnicka gresSka
treneru ekipe A za odugovlacenje igre i upisati kao ,B“.

18/19-17 Tvrdnja: Ako ekipi nije dodijeljena minuta odmora u drugom poluvremenu do
trenutka kad sat za igru pokazuje 2:00 u 4. periodu, zapisniCar Ce sa dvije
horizontalne linije precrtati prvi kvadrati¢ za oznaCavanje minute odmora u
zapisniku za drugo poluvriieme. Semafor mora pokazati da je prva minuta
odmora iskoriStena.
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18/19-18 Primjer: Sa 2:00 na satu za igru u 4. periodu nijedna ekipa nije zatraZila minutu
odmora u drugom poluvremenu.

Interpretacija: ZapisniCar mora sa dvije horizontalne linije oznaciti prvi
kvadrati¢ za minutu odmora u zapisniku za obje ekipe za drugo poluvrijeme.
Semafor ¢e pokazivati da su prve minute odmora u poluvremenu iskoristene.

18/19-19 Primjer: Sa 2:09 na satu za igru u 4. periodu, trener ekipe A zatrazi prvu
minutu odmora u drugom poluvremenu za vrijeme kad igra traje. Sa 1:58 na
satu za igru lopta izade izvan granicnih linija i sat za igru se zaustavi. Tada se
odobrava minuta odmora se ekipu A.

Interpretacija: ZapisniCar sa dvije horizontalna linije precrta kvadrati¢ u
zapisniku za prvu minutu odmora ekipe za u drugom poluvremenu jer je minuta
odmora odobrena kad je satu za igru bilo 1:58 u 4. periodu. Minuta odmora ¢e
se unijeti u drugi kvadrati¢ i ekipa A ¢e imati jo§ samo 1 minutu odmora. Na
semaforu ¢e biti prikazano da su iskoriStene dvije minute odmora.
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PRAVILO PET — PREKRSAJI

Cl. 23 Igraé izvan graniénih linija i lopta izvan graniénih linija

23.2.1 Situacija: A1 pokuSava sprijeCiti da lopta ode izvan grani¢nih linija.
Pokusavajuci to on je jedino u mogucosti gurnuti je prema terenu gdje ona
dodirne zadnji kotacC kolica igraca B1 i ode izvan granicnih linija.

Odluka: Dodijelit ce se ubacivanje lopte za ekipu A sa najblizeg mjesta gdje je
lopta izasla izvan terena.

23.2.4 Situacija 1: A1 uspije saCuvati kontrolu lopte krecuéi se uz grani¢nu liniju. Dok
se kre¢e blizu je da izade izvan grani¢nih linija. Tada namjerno baci loptu prema
kolicima protivnika B1 te se ona odbije izvan grani¢nih linija.

Odluka: Ubacivanje lopte ¢e se dodijeliti ekipi B na najblizem mjestu gdje je
lopta iza$la izvan granicnih linija.

23.2.4 Komentar: Igraci i ekipe koje ponavaljaju akcije opisane u €lanu 23.2.4. bit ¢e
upozoreni, u prisustvu trenera te ekipe, od sudaca radi potencijalne povrede
protivnickih igra¢a. Svaka buduca akcija koja ¢e se smatrati opasnom rezultirat
¢e kaznjavanjem tehnickom greSkom protiv spomenutog igraca.

23.2.4  Situacija 2: A1 uspije saCuvati kontrolu lopte krecuci se uz grani¢nu liniju. Dok
se kreCe blizu je da izade izvan grani¢nih linija. Tada namjerno baci loptu prema
kolicima protivnika B1 te se ona odbije izvan grani€nih linija.

Odluka: Ubacivanje lopte ¢e se dodijeliti ekipi B na najblizem mjestu gdje je
lopta iza$la izvan grani¢nih linija. Radi svrhe tretiranja buducih kazni, ova
situacija Ce se tretirati kao prekrsaj, a ne kao izlazak lopte izvan granicnih linija.

Dodatne informacije o élanu 23

23-1 Tvrdnja: nije primjenjivo
23-2 Primjer: nije primjenjivo

Cl. 24 Vodenje lopte

24.1.1 Situacija 1: Dok gura kotacCe, igra€ zadrzava loptu izmedu koljena
Odluka: Prekrsaj — lopta moZe biti zadrzana na krilu igraca.

24.1.1 Situacija 2: A1 namjerno baci loptu u tablu i uhvati je prije nego ona dodirne
drugog igraca.

Odluka: Nakon Sto uhvati loptu (lopta moze biti zadrzana u ruci/rukama) igrac
A1 moZze voditi loptu, dodati je ili Sutirati.

Komentar: Ova se akcija smatra legalnom. Jedino ograni€enje igraca u
kolicima koji vodi loptu je Clana 25 — Koraci (Tri dodira).
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Dodatne informacije o ¢lanu 24

24-1 Tvrdnja: nije primjenjivo
24-2 Primjer: nije primjenjivo
24-3 Primjer: nije primjenjivo
24-4 Primjer: nije primjenjivo
24-5 Primjer: A1 pocinje voditi loptu tako Sto

a) Baci loptu preko protivnika
b) Baci loptu nekoliko metara od njega

Lopta dodirne teren za igru nakon ¢ega A1 nastavi sa vodenjem lopte.
Interpretacija: U oba slu€aja akcija je legalna.

Cl. 25 Koraci (Tri dodira)

25.1.1 Situacija 1: A1 je napravio dva dodira i nakon toga pocinje vodenje lopte.
Odmah nakon $to je lopta napustila njegovu ruku, ali prije nego je dodirnula pod,
on napravi dodatni dodir.

Odluka: Dozvoljeno. Koraci su jedino kada je igra¢ koji vodi loptu u dodiru s
loptom.

25.1.1 Situacija 2: A1 skoCi za loptom i stavi je na krilo. U namjeri da izade iz polja
ograniCenja, igraC gurne desni kota€ unaprijed sa njegovom desnom rukom,
zatim sa drugom rukom povuce lijevi kota€ unatrag i nakon toga gurne kotace s
obje ruke.

Odluka: Prekrsaj koraka.

25.1.1 Situacija 3: A1 se kre¢e sa 2 guranja prema protivni¢koj obrani. PokuSava
Sutirati no shvati da ne moze zavrsiti akciju jer se priblizava protivniku.  Stavi
loptu u svoje krilo i prode obrambenog igraa neocCekivanim dodirom kotaca
(guranjem).

Odluka: Nije dozvoljeno; 3 dodira (guranja). Prekr$aj je ponekad tesko
prepoznati radi relativno dugog intervala izmedu drugog i treéeg dodira
(guranja).

25.1.1 Situacija 4: Igra primi loptu dok se kreée. Stavi loptu u svoje krilo, ko€i jednom
rukom na kotacCu, zatim povucCe drugi kota€ unatrag s namjerom da promijeni
smjer. Nakon toga pomakne svoja kolica sa 2 dodira (guranja).

Odluka: Prekrsaj koraka.

25.1.2 Situacija 4: Al, koji kontrolira loptu, napravi dva legalna dodira (guranja).
Nakon toga promijeni smjer koceci lijevim kotaCem bez kretanja ruke unatrag.

Odluka: Dozvoljeno. Ko€enje se ne smatra dodirom (guranjem). Nakon toga,
ali prije nego napravi novi dodir (guranje), igra¢ moze dodati loptu, voditi je ili
Sutirati.
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Cl. 26 3 sekunde

26.1.2 Situacija 1: Al ostane u polju ograni¢enja protivnika duze od 3 sekunde jer
igracC ekipe B ometa njegov izlazak.

Odluka: Nije prekrsaj tako dugo dok A1 pokuSava napustiti polje ogranic¢enja
(reket) i dok ne postane aktivno ukljuen u igru.
26.1.2 Situacija 2: Al ostane u polju ograni¢enja protivnika 2 sekunde i nakon toga

pokuSava da ga napusti. Nakon Sto su prosle 3 sekunde njegovi zadnji toCkovi
su jo$ uvijek u dodiru sa poljem ogranicenja.

Odluka: Suci ne¢e nista dosuditi tako dugo dok se prema igracu A1 ne uputi
dodavanije ili postane aktivno uklju¢en u igru.

26.1.2 Situacija 3: A1 ostane u polju ograni¢enja protivnika duze od 3 sekunde jer su
njegova kolica blokirana sa kolicima protivnika B1.

Odluka: Nije prekrsaj tako dugo dok A1 ulaze napor da izade iz polja
ogranicenja i ne postane aktivno ukljucen u igru.

Cl. 28 8 sekundi

Komentar 1: U ko$arci u kolicima vodenje lopte prestaje kad igra¢ izgubi posjed
Zive lopte.

28.1.1 Tvrdnja: Odbrojavanje pocinje kad bilo koji igra¢ dodirne ili je dodirnut loptom
u zadnjem polju ekipe koja je ubacila loptu izvan grani¢nih linija i ta ista ekipa
ostane u posjedu lopte u njihovom zadnjem polju.

28.1.1 Situacijal: A1 ubacuje lopte izvan grani¢nih linija u zadnjem polju ekipe A i
nakon Sto lopta dodirne igraCa A2 nastaviti se kotrljati po podu.

Odluka: Sudac ¢e odmah zapoceti s brojanjem 8 sekundi.

28.1.1 Situacija 2: Al ubacuje loptu izvan grani¢nih linija u zadnjem polju ekipe A i
nakon $to lopta dodirne igraca B1 nastaviti se kotrljati po podu.

Odluka: Sudac ¢e odmah zapoceti s brojanjem 8 sekundi.

28.1.2 Tvrdnja: Tijekom prevodenja lopte iz zadnjeg u prednje polje, lopta ¢e preci u
prednje polje kada svi kotaCi na kolicima, svi pomo¢éni kotacici i lopta budu u
kontaktu sa prednjim poljem.

28.1.2 Situacija 1: Pozicija A1 je takva da mu sredi$nja linija prolazi ispod kolica. On
primi loptu od A2 koji se nalazi u zadnjem polju. A1 zatim vrati loptu prema A2
koiji je joS u zadnjem polju.

Odluka: Dozvoljena akcija. A1 nema sve kotaCe i pomoc¢ne kotacCice na kolicima
koji su u dodiru s podom u prednjem polju ekipe A i radi toga ima pravo dodati
loptu u zadnje polje. Brojanje 8 sekundi ¢e se nastaviti.
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28.1.2 Situacija 2: A1 vodi loptu iz zadnje u prednje polje i zaustavi vodenje u poziciji
kad mu srediSnja linija prolazi ispod kolica. A1 zatim doda loptu A2 koji ima isti
poziciju (srediSnja linija mu prolazi ispod kolica).

Odluka: Dozvoljena akcija. A1 nema sve kotaCe i pomoéne kotacice na
kolicima koji su u dodiru s podom u prednjem polju ekipe A i radi toga ima pravo
dodati loptu u zadnje polje. Brojanje 8 sekundi Ce se nastauviti.

28.1.2 Situacija 3: Al vodiloptu iz svoj zadnjeg u prednje polje i jedan pomocni kotaci¢
koji su u dodiru s podom i jedan veliki kota¢ su ve¢ u prednjem polju (ne oba
pomocna kotaci¢a niti oba velika kotaCa). Nakon toga A1 doda loptu prema A2
Cija je pozicija kad mu srediSnja linija prolazi ispod kolica. A2 tada zapocCinje
voditi loptu u svom zadnjem polju.

Odluka: Dozvoljena akcija. A1 nema sve kotaCe i pomoéne kotacice na
kolicima u prednjem polju ekipe A i radi toga ima pravo dodati loptu u zadnje
polje. Brojanje 8 sekundi e se nastauviti.

28.1.2 Situacija 4: A1 vodi loptu u svom zadnjem polju i zaustavi se dok jo$ uvijek vodi
loptu kada:

a) sredisnja linija mu prolazi ispod kolica

b) svi njegovi kotaci i pomocni kotaci¢i na kolicima koji su u dodiru s podom
su u prednjem polju ali lopta se vodi u zadnjem polju

c) svinjegovi kotaci i pomocni kotaci¢i na kolicima koji su u dodiru s podom
su u zadnjem polju ali lopta se vodi u prednjem polju

d) svinjegovi kotaci i pomocni kotaci¢i na kolicima koji su u dodiru s podom
su u prednjem polju ali lopta se vodi u zadnjem polju nakon ¢ega se A1 sa
svim kotaCima i pomoc¢nim kotaci¢ima na kolicima koji su u dodiru s podom
vrati u zadnje polje

Odluka: U svim slu€ajevima igra¢ A1 koji vodi loptu nastavlja biti u zadnjem
polju dok svi kotaci i pomocni kotaciéi na kolicima koji su u dodiru s podom kao
i lopta ne dodirnu prednje polje. Brojanje 8 sekundi se nastavlja u svim
situacijama.

28.1.2 Situacija 5: Lopta je u krilu igraca A1 kada prelazi sredis$nju liniju. Svi kotadi i
pomoc¢ni kotacici na kolicima koji su dodiru s podom su u prednjem polju.

Odluka: Kada je lopta u krilu igra¢a koji vodi loptu kada prelazi srediSnju liniju,
lopta prelazi u prednje polje kada svi kotaci i pomo¢éni kotacici na kolicima koji
su u dodiru s podom dodirnu prednje polje.

28.1.4 Situacija 1: Blizu kraja perioda 8 sekundi, A1 doda loptu iz svog zadnje polja
prema A2 koji se nalazi u prednjem polju. B1, koji je u svom zadnjem polju,
odbije dodavanje i loptu nakon toga prvi dodirne A2 koji je u zadnjem polju
ekipe A. Hoce li se ekipi A dodijeliti novih 8 sekundi?

Odluka: Da. Ekipa A je prouzrocila da lopta ode u njezino prednje polje kada
je lopta dodirnula prednje polje, kada je dotakne ili loptom bude dotaknut

obrambeni igra€ Ciji dio kolica je u kontaktu sa njegovim zadnjim poljem.
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Komentar 2: Ako ekipa koja je prethodno imala kontrolu lopte namjerno baci
ili udari loptu u protivnika u prednjem polju i ako se lopta vrati u zadnje polje,
nastavlja se brojati preostalo vrijeme perioda 8 sekundi. (Cl. 28.1.4)

Dodatne informacije o élanu 28

28-1 Tvrdnja: Sat za mjerenje perioda Suta je zaustavljen radi situacije
podbacivanja u zadnjem polju. Ako je rezultat naizmjeni¢nog posjeda
ubacivanje za ekipu koja je imala posjed lopte, ekipa ¢e imati samo preostalo
vrijeme 8 sekundi za prijenos lopte u prednje polje

28-2 Primjer: Ekipa A ima kontrolu lopte u zadnjem polju 5 sekundi kada je
dosudena mrtva lopta. Ekipa A ima pravo na slijedeci alternativni posjed..

Interpretacija: Ekipa A ¢e imati samo 3 sekunde da prenese loptu u prednje
polje.

28.3-28.7: Nije primjenjivo

28-8 Tvrdnja: Svaki put kada period od 8 sekundi se nastavlja sa brojanjem
preostalog vremena i ekipi koja je prethodno imala kontrolu lopte dodijeljeno
je ubacivanje u produzetku srediSnje linije nasuprot zapisnickom stolu ili u
zadnjem polju, sudac ¢e kada uruci loptu igraCu koji izvodi ubacivanje
obavijestit ga koliko je vremena od 8 sekundi preostalo.

28-9 Primjer: A1 vodi loptu 4 sekunde u svom zadnjem polju kada zapocne
tuCnjava. Zamjene A7 i B9 su iskljuCene radi ulaska u teren. Jednake kazne
ce biti poniStene i igra ¢e se nastaviti sa ubacivanjem lopte igraCa A2 na
produzetku srediSnje linije nasuprot zapisniCkom stolu. A2 doda loptu A3 u
svom zadnjem polju.

Interpretacija: Ekipa A ima 4 sekunde da prenese loptu u svoje prednje polje.

28-10 Primjer: Ekipa A ima kontrolu lopte u svom zadnjem polju. Sa potroSenih 6
sekundi u periodu 8 sekundi desi se obostrana greska u

a) zadnjem polju

b) prednjem polju

Interpretacija:

a) Igra ¢e se nastaviti sa ubacivanjem za ekipu A u zadnjem polju najblize
mjestu gdje se greSka desila te ¢e ekipa A imati 2 sekunde da prenese
loptu u svoje prednje polje.

b) Igra ¢ée se nastaviti sa ubacivanjem za ekipu A u prednjem polju najblize
mjestu gdje se greska desila.

28-11 Primjer: Al vodi loptu 4 sekunde u svom zadnjem polju kad B1 izbaci loptu
izvan granicnih linija.

Interpretacija: Igra ¢e se nastaviti sa ubacivanjem lopte u zadnjem polju ekipe

A, te Ce ekipa A imati 4 sekunde da loptu prenese u svoje prednje polje.
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28-12 Tvrdnja: Ako je igra zaustavljena od strane sudaca radi razloga koji nije
povezan sa jednom od ekipa i prema procjeni suca protivnik nece biti stavljen
u loSiju poziciju, brojanje perioda 8 sekundi ¢e se nastavi od mjesta gdje je
zaustavljeno.

28-13 Primjer: Sa 0:25 do kraja vremena u zadnjem periodu i rezultatom A 72 — B
72, ekipa stekne kontrolu lopte. Al vodi loptu 4 sekunde u svom zadnjem polju
kada suci igru zaustave zbog toga $to je:

a) Vrijeme za igru ili sat za mjerenje perioda Suta prestalo ili nije krenulo da
radi

b) U teren je ubacena boca

c) Sat za mjerenje perioda Suta je greSkom resetiran

Interpretacija: U svim situacijama igra ¢e se nastaviti sa ubacivanjem u
zadnjem polju ekipe A, te ¢e ekipa A imati 4 sekunde da loptu prenese u svoje
prednje polje. U slu€aju da bi se dodijelio novi period od 8 sekundi, ekipa B bi
bila stavljena u loSiju poziciju.

28-14 Tvrdnja: Lokacija ubacivanja koje je rezultat prekrSaja pravila 8 sekundi
odredena je mjestom gdje se prekrsaj desio.

28-15 Primjer: Period 8 sekundi za ekipu A je istekao i dosuden je prekr$aj kada

a) ekipa A kontrolira loptu u svom zadnjem polju
b) je lopta u zraku prilikom dodavanja Al iz njegovog zadnjeg polja prema
prednjem polju

Interpretacija: Ubacivanje lopte za B izvrsit ¢e se u prednjem polju ekipe B na
mjestu najblize:

a) Mijestu gdje se prekrsaj desio osim direktno ispod table
b) Sredisnjoj liniji
Cl. 29/50 24 sekunde
29.2.1 Tvrdnja 1: Prilikom ubacivanja lopte, sat za mjerenje perioda Suta se pokrece

kad dodirne ili bude njome dodirnut bilo koji igra€ na terenu i ekipa koja ubacuje
loptu zadrzi kontrolu lopte.

29.2.1 Situacija 1: Nakon ko$a ekipe B, ubacivanje igraca A1 skrenuto je od igraCa
Bl itada je Al odbije, no nijedan ne dode u kontrolu lopte na terenu.

Odluka: Sat za mjerenje perioda Suta se pokrece kad loptu dodirne igraca B1.
29.2.1 Tvrdnja 2: Ako je igra zaustavljena od sudaca radi:

e greSke ili prekrSaja (ne ako lopta ode izvan grani¢nih linija) ekipe koja
nema kontrolu lopte

¢ bilo kojeg valjanog razloga ekipe koja nema kontrolu lopte

¢ valjanog razloga koji nije povezan s nijednom od ekipa

Kontrola lopta ¢e se dodijeliti ekipi koja ju je prethodno imala.
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29.2.1 Tvrdnja 3: Ako je ubacivanje lopte u zadnjem polju, sat za mjerenje perioda
Suta Ce se resetirati na 24 sekunde.

Ako je ubacivanje lopte u prednjem polju, sat za mjerenje perioda Suta ¢e se
resetirati kako slijedi:

e Ako je 14 sekundi ili viSe na satu za mjerenje perioda Suta kada je igra
zaustavljena, sat za mjerenje perioda Suta se necle resetirati veé¢ ce
nastaviti odbrojavati sa pozicije na kojoj je zaustavljen

e Ako je 13 sekundi i manje na satu za mjerenje perioda Suta kad je igra
zaustavljena, sat za mjerenje perioda Suta Ce se resetirati na 14 sekundi

29.2.1 Situacija 2: Sa 1:45 do kraja igre u 4. periodu, Al vodi loptu 5 sekundi u
zadnjem polju ekipe A, kad B1 namjerno odbije loptu nogom ili kolicima. Sat
za mjerenje perioda Suta pokazuje 19 sekundi. Ekipa A je zatrazila minutu
odmora. Igra ¢e se nastaviti sa ubacivanjem lopte ekipe A na liniji za
ubacivanje.

Odluka: Sat za mjerenje perioda Suta nece se resetirati na 24 sekunde nego
Ce ostati preostalo vrijeme ako je na satu za igru preostalu 14 sekundi ili viSe.

29.2.1 Situacija 3: Al vodi loptu u prednjem polje ekipe A kada B2 faulira A2. Na
satu za mjerenje perioda Suta je preostalo 18 sekundi za napad. Igra se
nastavlja sa ubacivanjem za ekipu A.

Odluka: Sat za mjerenje perioda Suta nece biti resetiran na 24 sekunde..

29.2.1 Tvrdnja 4: Sat za mjerenje perioda Suta je zaustavljen, ali nije resetiran kada
je ekipi koja je prethodno kontrolirala loptu dodijeljena lopta za ubacivanije iza
granicnih linija kao rezultat:

Lopte izaSle izvan granicnih linija.

Povrede saigraca.

Situacije mrtve lopte.

Ponistavanije jednakih kazni protiv ekipa kao rezultat obostrane greske.

29.2.1 Situacija 4: Al vodi loptu u prednjem polju ekipe A kada B1 odbije loptu i ona
ode izvan granicnih linija u zadnjem polju ekipe A. Sat za mjerenje perioda
Suta pokazuje 10 sekundi. Igra se nastavlja sa ubacivanjem lopte za ekipu A..

Odluka: Sat za mjerenje perioda Suta se nece resetirati na 24 sekunde nego
Ce ostati 10 sekundi.

29.2.1 Situacija 5: Al vodi loptu u prednjem polju ekipe A kada je igra zaustavljena
radi ozljede igra¢a A2. Sat za mjerenje perioda Suta pokazuje 10 sekundi. Igra
se nastavlja sa ubacivanjem lopte za ekipu A.

Odluka: Sat za mjerenje perioda Suta se nece resetirati na 24 sekunde nego
Ce ostati 10 sekundi.

29.2.1 Situacija 6: Al vodi loptu u zadnjem polju ekipe A kada B1 napravi nesportsku
greSku na A2. Sat za mjerenje perioda Suta pokazuje 19 sekundi. Igra ¢e se
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nastaviti sa dva slobodna bacanja za A2 i ubacivanjem za ekipu A na
produzetku sredisnje linije nasuprot zapisnickog stola.

Odluka: Sat za mjerenje perioda Suta ¢e se resetirati na 24 sekunde.

29.2.1 Situacija 7: Ekipa A ima kontrolu nad loptom s 5 sekundi na satu za mjerenje
perioda Suta kada je A2 i B2 dosudena obostrana gresSka u polju ograni¢enja
ekipe B. Igra Ce se nastaviti s ubacivanjem za ekipu A u prednjem polju ekipe
A.

Odluka: Sat za mjerenje perioda Suta se nece resetirati na 24 sekunde. Kako
je nacinjena obostrana gresSka i ekipa A nastavlja igru ubacivanjem lopte, na
satu za mjerenje perioda Suta ¢e ostati samo preostalo vrijeme.

29.2.1 Situacija 8: Dosudena je licna greska igracu B1 u prednjem polju ekipe A
kada sat za mjerenje perioda Suta pokazuje 8 sekundi.

Odluka: Ekipa A ¢e ubaciti loptu u svom prednjem polju. Sat za mjerenje
perioda Suta Ce se resetirati na 14 sekundi.

29.2.1 Situacija 9: Dosudena je li€na greska igracu B1 u prednjem polju ekipe A
kada sat za mjerenje perioda Suta pokazuje 15 sekundi.

Odluka: Ekipa A ¢e ubaciti loptu u svom prednjem polju. Sat za mjerenje
perioda Suta se nece resetirati nego Ce nastaviti odbrojavati od vremena na
kojem je zaustavljen (15 sekundi).

29.2.1 Situacija 10: Ekipa A napada protivni¢ki koS. Igra¢ B2 prekine dodavanje A2
(ne stekne kontrolu lopte) i lopta se kotrlja prema bo¢noj liniji. Neposredno
prije nego ode izvan grani¢nih linija, B1 namjerno loptu udari prema A1. Lopta
udari u kolica Al i ode izvan grani¢nih linija. Na satu za mjerenje perioda Suta
je preostalo 3 sekunde.

Odluka: Lopta ¢e se vratiti ekipi A u skladu sa ¢lanom 23.2.4. Kako se desio
prekrsaj igraca B1, sat za mjerenje perioda Suta Ce se resetirati na 14 sekundi.

Dodatne informacije o ¢lanu 29/50

29/50-1 Tvrdnja: Pokus$aj Suta iz igre desio je neposredno prije perioda Suta i signal
za istek perioda Suta se oglasio kad je lopta u zraku. Ako lopta ne dodirne
obru¢ desio se prekrsaj ukoliko protivnik ne stekne trenutnu i jasnu kontrolu
lopte. Lopta Ce biti dodijeljena protivniku za ubacivanje izvan grani¢nih linija
najblize mjestu gdje je igra zaustavljena, osim direktno iza table.

29/50-2  Primjer: PokusSaj Suta iz igre A1 je u zraku kad se oglasi signal za istek perioda

Suta. Lopta dodirne tablu i kotrlja se po podu, gdje je dodirne B1, a nakon toga
i A2, te nakon toga B2 stekne kontrolu nad njom.

Interpretacija: Ovo je prekrdaj 24 sekunde (isteka napada) jer lopta nije
dodirnula obru€ niti je protivniCka ekipa stekla trenutacnu i jasnu kontrolu nad
loptom.
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29/50-3 Primjer: Prilikom Suta iz igre A1 lopta dodirne table, no ne i obru¢. Na skoku
je lopta dodirnuta od B1 (nije steCena kontrola nad loptom) nakon ¢ega je
dodirne A2 i napokon kontrolu nad njom stekne B2. U tom trenutku oglasi se
sirena sata za mjerenje perioda Suta.

Interpretacija: Desio se prekrSaj 24 sekunde (istek napada). Sat za mjerenje
perioda Suta se ne zaustavlja kada lopta ne dodirne obruc i kad kontrolu nad
loptom ponovo stekne igra€ ekipe A.

29/50-4  Primjer: Neposredno prije isteka vremena za napad A1 Sutira iz igre. Lopta je
ispravno blokirana od strane B1 nakon ¢ega se oglasi signal za istek perioda
Suta. Nakon signala B1 faulira A1.

Interpretacija: Ovo je prekrSaj 24 sekunde (istek napada). GreSka B1 se
zanemaruje osim ako nije tehni¢ka, nesportska ili iskljuCujuca.

29/50-5 Primjer: Pokus$aj Suta A1 je u zraku kad se zaCuje signal za istek perioda Suta.
Lopta ne dodirne obruc€ i odmah nakon toga je dosudena drzana lopta izmedu
igraca A2 i B2.

Interpretacija: Desio se prekrSaj 24 sekunde (istek napada). Ekipa B nije
stekla trenutnu i jasnu kontrolu nad loptom.

29/50-6  Primjer: Lopta napusti ruke A1 prilikom Suta iz igre. Kad je lopta u zraku zacuje
se signal za istek perioda Suta. Lopta promasi obru¢ nakon ¢ega je dotakne
B1 i lopta ode izvan grani¢nih linija.
Interpretacija: Desio se prekrSaj 24 sekunde (istek napada). Ekipa B nije
stekla trenutnu i jasnu kontrolu nad loptom.

29/50-7 Tvrdnja. Ako se oglasi signal za istek perioda Suta u situaciji gdje, po procjeni
sudaca protivnik Ce steci trenutnu i jasnu kontrolu lopte, signal ¢e se zanemariti
i igra ¢e se nastaviti.

29/50-8 Primjer: Neposredno prije isteka vremena za period Suta A1 krivo doda loptu
prema A2 (oba igraCa se nalaze u prednjem polju) i lopta se otkotrlja u zadnje
polje ekipe A. Prije nego B1 dode u kontrolu lopte sa slobodnom putanjom
prema protivnickom kosu, oglasi se signal za istek napada.

Interpretacija: Ako Bl stekne trenutnu i jasnu kontrolu lopte signal za istek
napada ¢e se zanemariti i igra Ce se nastauviti.

29/50-9 Tvrdnja. Ako ekipa koja je imala kontrolu lopte ima pravo na ubacivanje lopte
kao rezultat naizmjeni¢nog posjeda, za napad ¢e imati samo preostalo vrijeme
koje je bilo prikazano na satu za mjerenje perioda Suta kad se desila situacija
podbacivanja (mrtve lopte).

29/50-10 Primjer: Ekipa ima kontrolu lopte sa 10 sekundi do isteka perioda Suta kad se
desi situacija podbacivanja (mrtve lopte). Naizmjeni¢ni posjed prema strelici je
za:

a) ekipu A.
b) ekipu B.

Interpretacija:
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a) Ekipa A ¢e imati preostalih 10 sekundi za napad
b) Ekipa B ¢e imati novi napad u trajanju 24 sekunde

Primjer: Ekipa ima kontrolu lopte sa 10 sekundi do isteka perioda Suta kad
lopta ode izvan grani¢nih linija. Suci se ne mogu slozi da li je A1 ili B1 zadniji
dirao loptu prije nego je izasla izvan granicnih linija. Dosudeno je podbacivanje
(mrtva lopta) i ubacivanje prema naizmjeni¢nom posjedu je za:

a) ekipu A.
b) ekipu B.

Interpretacija:

a) Ekipa A ¢e imati preostalih 10 sekundi za napad
b) Ekipa B ¢e imati novi napad u trajanju 24 sekunde

Tvrdnja. Ako je igra zaustavljen od strane suca radi greske ili prekrSaja (ne
ako lopta izade izvan granicnih linija) ekipe koja nema kontrolu lopte, lopta ¢e
biti dodijeljena istoj ekipi koja je prethodno imala kontrolu lopte u prednjem
polju, a sat za napad ¢e se resetirati kako slijedi:

e Ako je na satu za mjerenje perioda Suta preostalo 14 sekundi ili viSe, sat
za igru se nece resetirati nego ¢e se nastaviti odbrojavati sa mjesta na
kojem je zaustavljen

e Ako je na satu za mjerenje perioda Suta preostalo 13 sekundi ili manje,
sat za igru Ce se resetirati na 14 sekundi

Primjer: B1 uzrokuje prekrSaj izlaska lopte izvan grani¢nih linija u prednjem
polju ekipe A. Sat za mjerenje perioda Suta pokazuje 8 sekundi.
Interpretacija: Ekipa A ¢e imati samo preostalih 8 sekundi za napad.

Primjer: Al vodi loptu u svom prednjem polju kad je fauliran od B1. Ovo je 2
greSka ekipe B u tekuéem periodu. Sat za mjerenje perioda Suta prikazuje 3
sekunde.

Interpretacija: Ekipa A ¢e imati 14 sekundi na satu za mjerenje perioda Suta.

Primjer: Sa 4 sekunde na satu za mjerenje perioda Suta, ekipa A ima kontrolu
lopte u  prednjem polju kada se

a) Al

b) Bl

ozlijedi i suci zaustave igru.
Interpretacija: Ekipa A ¢e imati

a) 4 sekundi
b) 14 sekundi

na satu za mjerenje perioda Suta.
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29/50-16 Primjer: Lopta napusti ruke Al prilikom Suta iz igre. Kad je lopta u zraku
dosudena je obostrana greska izmedu A2 i B2 sa 6 sekundi na satu za
mjerenje perioda Suta. Lopta ne ude u ko$. Strelica za naizmjeniéni posjed
prikazuje da je slijedeca lopta za ekipu A.

Interpretacija: Ekipa ¢e imati preostalih 6 sekundi na satu za mjerenje perioda
Suta.

29/50-17 Primjer: Sa 5 sekundi na satu za mjerenje perioda Suta, A1 vodi loptu kad je
dosudena tehniCka greSka B2, pa nakon toga tehniCka greSka treneru A.

Interpretacija: Nakon poniStavanja jednakih kazni igra ¢e se nastaviti sa
ubacivanjem za ekipu A s preostalih 5 sekundi na satu za mjerenje perioda
Suta.

29/50-18 Primjer: Sa

a) 16 sekundi
b) 12 sekundi

preostalim na satu za mjerenje perioda Suta B1 namjerno loptu udari nogom ili
Sakom.

Interpretacija: Ovo je prekrsaj ekipe B. Nakon Sto ubaci loptu u igru, ekipa A
Ce za napad imati:

a) 16 sekundi,
b) 14 sekundi
preostalih na satu za mjerenje perioda Suta.

29/50-19 Primjer: Tijekom ubacivanja A1, B1 u svom zadnjem polju pruzi ruke preko
granicnih linija i blokira dodavanje A1 sa:

a) 19 sekundi

b) 11 sekundi

preostalih na satu za mjerenje perioda Suta.

Interpretacija: Ovo je prekrdaj B1. Nakon ubacivanja lopte u prednjem polju,
ekipa A ¢e imati:

a) 19 sekundi

b) 14 sekundi

preostalih na satu za mjerenje perioda Suta.

29/50-20 Primjer: Al vodi loptu u svom prednjem polju kada B2 napravi nesportsku
gresSku sa 6 sekundi na satu za mjerenje perioda Suta.

Interpretacija: Bez obzira na pogodena ili nepogodena slobodna bacanja
ekipa A Ce imati pravo na ubacivanje lopte na produzetku sredi$nje linije
nasuprot zapisni¢kog stola. Ekipa ¢e imati novi period za napad u trajanju 24
sekunde.

Ista interpretacija vazi i za tehniCku i iskljuCujucu gresku.
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29/50-21 Tvrdnja. Ako je igra zaustavljena od strane suca radi razloga koji nije povezan
s nijednom od ekipa i prema procjeni suca nijedna ekipa nece biti stavljena u
nepovoljan polozaj, sat za mjerenje perioda Suta nastavlja odbrojavati od
vremena koje je bilo na satu kad je igra zaustavljena.

29/50-22 Primjer: sa 0:25 do kraja igre u zadnjem periodu kod rezultata A72 — B 72
ekipa A stekne kontrolu lopte i vodi loptu 20 sekundi kada suci zaustave igru
zbog toga $to je :

a) Vrijeme za igru ili sat za mjerenje perioda Suta prestalo ili nije krenulo da
radi

b) U teren je ubacena boca

c) Sat za mjerenje perioda Suta je greSkom resetiran

Interpretacija: U svim slu€ajevima igra e biti nastavljena s ubacivanjem za
ekipu A sa preostale 4 sekunde na satu za mjerenje perioda Suta. Ekipa B bi
bila stavljena u nepovoljnu poziciju u sluaju da sat za mjerenje perioda Suta
resetiramo na 24 sekunde.

29/50-23 Primjer: Nakon Sutaizigre A1 lopta se odbije od obruca i nakon toga je prihvati
A2. 9 sekundi kasnije signal za istek perioda Suta se oglasi greSkom. Suci
zaustave igru.

Interpretacija: Ekipa A koja je u posjedu lopte bila bi stavljena u nepovoljnu
poziciju u slu€aju prekrdaja 24 sekunde (isteka napada). Nakon konzultacije
sa komesarom, ako je prisutan, i mjeriteliem 24 sekunde, suci ¢e nastaviti
utakmicu sa ubacivanjem lopte za ekipu A i 5 sekundi na satu za mjerenje
perioda Suta.

29/50-24 Primjer: Sa preostale 4 sekunde na satu za mjerenje perioda Suta, A1 Sutira
prema koSu. Lopta promasi obru€ ali mjeritelj perioda Suta greSkom resetira
sat za mjerenje napada. A2 skoCi i osvoji loptu i nakon nekog vremena A3
postigne kosS. U tom trenutku suci postaju svjesni situacije.

Interpretacija: Suci (nakon konzultacije sa komesarom ako je prisutan)
potvrduju da lopta nije dodirnula obru¢€ prilikom poku$aja Suta A1. Nakon toga
¢e odluciti je li lopta napustila ruku(e) igraca A3 prije zvu€nog signala za istek
24 sekunde (istek napada) ukoliko sat nije resetiran. Ako je lopta napustila
ruke Sutera , koS Ce priznati, a ako nije, desio se prekrSaj isteka 24
sekunde (isteka napada) i koS A3 nece biti priznat.

29/50-25 Tvrdnja. Ubacivanje lopte kao rezultat tehniCke, nesportske ili iskljuCujuce
greSke uvijek ¢e se administrirati na produzetku srediSnje linije nasuprot
zapisniCkom stolu i sat za period Suta Ce se uvijek resetirati na novi period od
24 sekunde. Ovo se takoder primjenjuje kad sat za igru pokazuje 2:00 minute
i manje u 4. periodu ili u svakom produzetku bez obzira da li je ili nije
odobrena minuta odmora napadackoj ekipi.

29/50-26 Primjer: Sa 1:12 do kraja igre u zadnjem periodu Al ima kontrolu lopte u
prednjem polju sa preostalih 6 sekundi do kraja napada kad:

a) B1 nacini nesportsku gresku
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b) Trener ekipe B dobije tehni€ku gresku
Minuta odmora je dodijeljena treneru ekipe A ili B.

Interpretacija: Bez obzira jesu li slobodna bacanja bila uspjeSna ili ne i bez
obzira koji je trener trazio minutu odmora, ekipa ¢e imati pravo na ubacivanje
lopte u produzetku srediSnje linije nasuprot zapisni¢kom stolu. Ekipa A ¢e imati
pravo na novi period Suta od 24 sekunde.

Tvrdnja: Kada je lopta napustila ruke igraca prilikom poku$aja Suta iz igre i
kada je sudena greSka obrambenom igraCu, sat za Sut se resetira kako
slijedi:

e Ako je na satu za Sut preostalo 14 sekundi ili viSe, sat za Sut se necCe
resetirati nego ¢e se nastaviti odbrojavati sa mjesta na kojem je zaustavljen

e Ako je na satu za Sut preostalo 13 sekundi ili manje, sat za Sut ¢e se
resetirati na 14 sekundi

Primjer: Sa 17 sekundi preostalim za Sut, lopta napusti ruke Sutera A1. Dok
je lopta jo$ uvijek u zraku, B2 napravi greSku na A2. To je 2. greSka ekipe u
periodu. Lopta:

a) ude u koS
b) udari u obru¢, no ne ude u ko$
c) Promasi kos

Interpretacija:

a) Ko$s A1 se priznaje i lopta ¢ée biti na raspolaganju ekipi A za
ubacivanje najblize mjestu gdje se greska dogodila, sa 14 sekundi
na satu za Sut.

b)ic) Lopta ¢e se dodijeliti ekipi A za ubacivanje najblize mjestu pogreske,
sa 17 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Sa 10 sekundi na satu za Sut, lopta napusti ruke Sutera A1. Dok je
lopta jo$ u zraku, B2 napravi greSku na A2. Ovo je 2. greSka ekipe B. Lopta:
a) Ude u ko$

b) Udari u obrug, ali ne ude u ko$

c) Promasi obru¢

Interpretacija: Kod situacije po a), ko$ igraca A1 se priznaje.

U sva tri sluCaja lopta ¢e se dodijeliti ekipi A za ubacivanje najblize mjestu gdje
se prekrsaj dogodio, sa 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Lopta napusti ruke Sutera A1. Za vrijeme dok je lopta joS u zraku
zacCuje se signal za istek perioda Suta i zatim B2 napravi greSku na A2. Ovo je
2. greska ekipe B. Lopta:

a) Ude u kos
b) Udari u obrug, ali ne ude u ko$
c) Promasi obruc

Interpretacija: Kod situacije po a), ko$ igraca A1 se priznaje.
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U sva tri sluaja nije se desio prekrSaj isteka 24 sekunde (isteka napada) i
lopta ¢e biti dodijeljena ekipi A za ubacivanje najblize mjestu gdje se greSka
desila, sa 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Sa 10 sekundi na satu za igru, lopta napusti ruke Sutera A1. Dok
je lopta joS u zraku, B2 napravi greSku na A2. Ovo je 5. greSka ekipe B u
periodu. Lopta:
a) Ude u ko$

b) Udari u obrug, ali ne ude u kos
c) Promasi obru¢

Interpretacija: Kod situacije po a), ko$ igraca A1 se priznaje

U sva tri slu€aja nije se desio prekrsaj isteka vremena za Sut i A2.¢Ce imati pravo
na 2 slobodna bacanja.

Primjer: Lopta napusti ruke Sutera A1. Za vrijeme dok je lopta joS u zraku
zacCuje se signal za istek perioda Suta i zatim B2 napravi greSku na A2. Ovo je
5. greSka ekipe B. Lopta:

a) Ude u kos$

b) Udari u obrug, ali ne ude u ko$

c) Promasi obru¢

Interpretacija: Kod situacije po a), ko$ igraca A1se priznaje.
U sva tri slu€aja igracu A2 ¢e se dodijeliti 2 slobodna bacanja.

Tvrdnja. Nakon $to je lopta dodirnula obru€ protivnickog koSa iz bilo kojeg
razloga, sat za Sut Ce se resetirati na 14 sekundi ako je ekipa koja je stekla
kontrolu lopta ista ekipa koja je imala kontrolu lopte prije nego je lopta
dodirnula obruc.

Primjer: Dodavanje A1 prema A2 lopta dodirne B2, nakon cCega lopta
dodirne obru€. Nakon toga kontrolu lopte uspostavi A3.

Interpretacija: U trenutku kad A3 uspostavi kontrolu nad loptom, sat za Sut ¢e
se resetirati na 14 sekundi .

Primjer: A1 Sutira iz igre sa

a) 4 sekunde

b) 20 sekundi

preostale na satu za Sut. Lopta udari u obru¢, odbije se i nakon toga A2
uspostavi kontrolu nad loptom.

Interpretacija: Bez obzira da li je A2 uspostavio kontrolu nad loptom u
prednjem ili zadnjem polju u oba slucaja sat za Sut ¢e se resetirati na 14
sekundi .

29/50-36 Primjer: A1 Sutira iz igre. Lopta dodirne obru€. B1 dodirne loptu i nakon toga

A2 uspostavi kontrolu nad loptom.

Interpretacija: U trenutku kad A2 uspostavi kontrolu nad loptom, sat za Sut Ce
se resetirati na 14 sekundi .
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29/50-37 Primjer: A1 Sutira iz igre. Lopta dodirne obru€. B1 dodirne loptu i nakon toga
ode izvan granic¢nih linija.

Interpretacija: Ekipa A ¢e imati pravo na ubacivanje najblize mjestu gdje se
prekrsaj desio. Bez obzira bilo ubacivanje u prednjem ili zadnjem polje, sat za
Sut Ce se resetirati na 14 sekundi.

29/50-38 Primjer: Sa preostale 4 sekunde na satu za Sut A1 baci loptu u obru€ s
namjerom da resetira sat za Sut. Lopta dodirne obru¢. Nakon toga B1 dodirne
loptu i one ode izvan grani¢nih linija u zadnjem polju ekipe A.

Interpretacija: Ekipa A ubacit ¢e loptu izvan granicnih linija u svom zadnjem
polju. Sat za Sut ¢e se resetirati na 14 sekundi.

29/50-39 Primjer: A1 Sutira iz igre. Lopta dodirne obru¢. A2 odbije loptu i nakon toga
kontrolu lopte stekne A3.

Interpretacija: Sat za Sut Ce se resetirati na 14 sekundi ¢im A3 dode do
kontrole nad loptom na bilo kojem dijelu terena.

29/50-40 Primjer: A1 Sutira iz igre. Lopta dodirne obruc i na skoku B3 faulira A2. Ovo je
3. greSka ekipe B u periodu.

Interpretacija: Ekipa A imat Ce pravo na ubacivanje lopte najblize mjestu gdje
se greSka desila. Sat za Sut ¢e se resetirati na 14 sekundi.

29/50-41 Primjer: A1 Sutira izigre. Lopta ude u ko$ i tada B2 napravi greSku na A2. Ovo
je 3. greska ekipe B u periodu.

Interpretacija: KoS se priznaje i ekipi A se dodjeljuje pravo na ubacivanje lopte
izvan granicnih linija na najblize mjestu gdje se greSka dogodila. Sat za Sut ¢e
se resetirati na 14 sekundi.

29/50-42 Primjer: A1 Sutira iz igre. Lopta dodirne obru€ i na skoku se desi drzana

(mrtva) lopta izmedu A2 i B2. Strelica za naizmjeni¢ni posjed pokazuje loptu
za ekipu A.

Interpretacija: Ekipa A imat ¢e pravo na ubacivanje lopte najblize mjestu gdje
se desila drzana (mrtva) lopta. Sat za Sut ¢e se resetirati na 14 sekundi.

29/50-43 Primjer: A1 Sutira iz igre. Lopta se zaglavi izmedu obruca i table. Strelica za
naizmjenic¢ni posjed pokazuje za ekipu A. Sat za Sut pokazuje 8 sekundi.

Interpretacija: Ekipa A imat e pravo na ubacivanje lopte sa ¢eone linije, ali
ne direktno ispod table. Sat za Sut nastavit ¢e s odbrojavanjem 8 sekundi.

29/50-44 Nije primjenjivo

29/50-45 Primjer: Nakon obrambenog skoka A1, B1 mu izbije loptu iz ruku. Lopta zatim
dotakne obru¢ nakon €ega je uhvati B2.

Interpretacija: Ekipa koja je stekla kontrolu lopte nije ista ekipa koja je imala
kontrolu prije nego je lopta dodirnula obru€, tako da ¢e ekipa B imati nove 24
sekunde za Sut.
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29/50-46 Primjer: A1 Sutira iz igre kad sat za Sut pokazuje da je preostalo 6 sekundi
za napad. Lopta dodirne obru¢, odbije se i nakon toga A2 stekne kontrolu nad
loptom u svom zadnjem polju. Nakon toga B1 napravi greSku na A2. Ovo je 3.
greska ekipe u periodu.

Interpretacija: Igra ¢e se nastaviti sa ubacivanjem lopte u zadnjem polju
ekipe A sa novim vremenom za Sut od 24 sekunde.

29/50-47 Tvrdnja. Uvijek kada ekipa stekne kontrolu nad loptom, bilo u prednjem bilo u
zadnjem polju i na satu za igru je 14 sekundi ili manje, sat za Sut Ce se
iskljuciti.

29/50-48 Primjer: Ekipi je dodijeljen novi posjed (kontrola) sa 12 sekundi na satu za
igru.

Interpretacija: Sat za Sut ¢e se iskljuditi

29/50-49 Primjer: Sa 18 sekundi do kraja perioda igre i 3 sekunde na satu za Sut, B1 u
svom zadnjem bolju namjerno loptu udari nogom.

Interpretacija: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte u za ekipu A u njenom
prednjem polju sa 18 sekundi na satu za igru i 14 sekundi na satu za Sut.

29/50-50 Primjer: Sa 7 sekundi na satu za igru i 3 sekunde na satu za Sut, B1 u
svom zadnjem polju namjerno loptu udari nogom.

Interpretacija: Igra ¢e se nastaviti sa ubacivanjem za ekipu A u njihovom
prednjem polju sa 7 sekundi na satu za igru i iskljuCenim satom za Sut.

29/50-51 Primjer: Sa 23 sekunde na satu za igru, ekipa A uspostavi novu kontrolu
lopte. Sa 19 sekundi na satu za igru, A1 Sutira na koS$. Lopta dotakne obruc i
A2 je uhvati nakon skoka.

Interpretacija: Sat za Sut neée se pokrenuti kad ekipa A stekne novu
kontrolu lopte. Medutim s obzirom da je na satu za igru viSe od 14 sekundi do
kraja perioda, sat za Sut ¢e biti resetiran na 14 sekundi ¢im A2 uspostavi
kontrolu lopte nakon skoka.

29/50-52 Primjer: Sa 58 sekundi na satu za igru u 4. periodu, Al je fauliran u svom
zadnjem polju. Na satu za Sut preostalo je 19 sekundi. Ovo je 3. greSka ekipe
B. Ekipa A zatraZi minutu odmora.

Interpretacija: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem ekipe A u njihovom prednjem
polju sa linije za ubacivanje nasuprot zapisni¢kog stola, sa 19 sekundi na satu
za Sut.

29/50-53 Primjer: Sa 58 sekundi na satu za igru u 4. periodu, Al je fauliran u svom
zadnjem polju. Na satu za Sut preostalo je 19 sekundi. Ovo je 3. greSka ekipe
B. Ekipa B zatrazi minutu odmora.

Interpretacija: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za ekipu A u njihovom
zadnjem polju sa novim periodom za Sut od 24 sekunde..

29/50-54 Primjer: Sa 30 sekundi na satu za igru u 4. periodu, Al vodi loptu u svom
prednjem polju. B1 odbije loptu u zadnje polje ekipe A gdje A2 uspostavi
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kontrolu nad njom. Nakon toga B2 napravi greSku na A2 sa 8 sekundi na satu
za Sut. Ovo je 3. greSka ekipe B u periodu. Ekipa A zatraZi minutu
odmora.

Interpretacija: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem ekipe A u njihovom prednjem
polju sa linije za ubacivanje nasuprot zapisni¢kog stola i 14 sekundi na satu za
Sut.

29/50-55 Primjer: Sa 25.2 sekunde na satu za igru u drugom periodu ekipa A stekne
kontrolu nad loptom. Kad na satu za igru ostane 1 sekunda, A1 Sutira iz igre.
Dok je lopta u zraku zacCuje se signal za istek perioda Suta. Lopta ne dotakne
obru€ i nakon 1.2 sekunde se zacuje signal za istek perioda igre.

Interpretacija: Ovo nije prekrSaj isteka perioda za Sut. Suci nisu sudili prekrsaj
jer su Cekali da ekipa B stekne trenutnu i jasnu kontrolu nad loptom. Period je
zavrsio.

29/50-56 Primjer: Sa 25.2 sekunde na satu za igru u drugom periodu ekipa A stekne
kontrolu nad loptom. Kad na satu za igru ostane 1 sekunda, A1 Sutira iz igre.
Dok je lopta u zraku zaCuje se signal za istek perioda Suta. Lopta ne dotakne
obru€ i nakon 0.8 sekunde se zaCuje signal za istek perioda igre.

Interpretacija: Ovo je prekr$aj 24 sekunde. Lopta ¢e biti dodijeljena ekipi B za
ubacivanje sa 0.8 sekundi na satu za igru.

29/50-57 Primjer: Sa 25.2 sekunde na satu za igru u drugom periodu ekipa A
stekne kontrolu nad loptom. Kad na satu za igru ostane 1.2 sekunda, Al ima
loptu u ruci (rukama) kad se zaCuje signal za istek perioda Suta. Suci dosude
prekrsaj kad se na satu za igru prikazuje 0.8 sekundi.

Interpretacija: PrekrSaj isteka perioda Suta. Lopta ¢e biti dodijeljena ekipi B
za ubacivanje sa 1.2 sekundi na satu za igru.

Cl. 30 Lopta vraéena u zadnje polje

30.1.2 Situacija 1. B1 prekine dodavanje Al u svom prednjem polju. Prije
nego je u moguénosti zaustaviti svoja kolica njegov(i) prednji pomocni
kotacCié(i) dodirne(u) centralnu liniju.

Odluka: Nema prekrsaja

OgraniCenje ¢lanka 30 odnosi se na situacije u prednjem polju ekipa,
ukljuCujuéi ubacivanje lopte. Medutim to se ne odnosi na igrac¢a koji
uspostavlja novu ekipnu kontrolu nad loptom kao rezultat presijecanja
dodavanja protivnika blizu centralne linije, kad ruke igraéa nisu na
kotacima i radi toga se ne moze zaustaviti prije povratka u zadnje polje.

30.1.2 Situacija 2: Al ima prednji pomocni(e) kotaCi¢(e) na centralnoj liniji
kada doda loptu unatrag prema A2 koji je u svom zadnjem polju.
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Odluka: Ispravna akcija. Centralna linija je dio zadnjeg polja (vidi ¢lan 2.2)

Situacija 3: A1 ima prednje pomoc¢ne kotaci¢e u prednjem polju, a velike
kotaCe u zadnjem polju. Tada uhvati loptu od A2 koji je u zadnjem polju.
Njegov suigra¢ A3 sjedi u kolicima sa 3 kota¢a u prednjem polju i jednim
zadnjim kota¢em koji dodiruje centralnu liniju. A1 doda loptu A3.

Odluka: Ispravna akcija; A1 je joS uvijek u zadnjem polju radi pozicije
njegovih zadnjih kotaca, a A3 je u zadnjem polju radi polozaja njegovog
zadnjeg kotaca.

Situacija 4: Al je pozicioniran preko centralne linijje sa dva kotacCa
prednjem i dva kotaa u zadnjem polju. Nakon toga on primi loptu od
suigraCa iz zadnjeg polja. Zatim zaokrene svoja kolica i jedan ili oba
kotaCa koji dodiruju prednje polje vrate se u zadnje polje.

Odluka: Ispravna akcija; Al nije bio u prednjem polju.

Dodatne informacije o ¢lanu 30

30-1 do 30-6 nije primjenjivo

30-7

Tvrdnja: Ziva lopta je neispravno vraéena u zadnje polje kada igrac ekipe A
koji se nalazi u prednjem polju prouzrokuje da lopta dodirne zadnje polje,
nakon ¢ega prvi dodirne igra¢ ekipe A koji se nalazi u prednjem ili zadnjem
polju. Medutim, ispravno je kada igra€ ekipe A koji se nalazi u zadnjem polju,
uzrokuje da lopta dodirne prednje polje nakon ¢ega loptu prvi dodirne igra¢
ekipe A koji se nalazi u prednjem ili zadnjem polju.
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30-8 Primjer: A1 se nalazi blizu centralne linije i sve kotaCe ima u prednjem polju
kada od poda pokusa dodati loptu prema A2 koji se takoder nalazi blizu
centralne linije sa svim kotacima u prednjem polju. Prilikom dodavanja lopta,
prije nego loptu dodirne A2, dodirne zadnje polje.

Interpretacija: Prekr3aj ekipe A zbog nepravilnog vracanja lopte u zadnje
polje.

30-9 Primjer: A1 se nalazi blizu centralne linije i sve kotaCe ima u zadnjem polju

kada od poda pokuSa dodati loptu prema A2 koji se takoder nalazi blizu
centralne linije sa svim kotaCima u zadnjem polju. Prilikom dodavanja lopta,
prije nego loptu dodirne A2, dodirne prednje polje.
Interpretacija: Ispravna akcija. Nije se desio prekrSaja nepravilnog vra¢anja
lopte u zadnje polje. Medutim, obzirom da je lopta dodirnula prednje polje,
period od 8 sekundi je zaustavljen u trenutku kad je lopta dodirnula prednje
polje. Novi period od 8 sekundi zapocinje od trenutka kada A2 dodirne loptu.

30-10 Primjer: Al koji se nalazi u zadnjem polju doda loptu prema svom prednjem
polju. Lopta se odbije od suca koji s obje noge opkoraCuje centralnu liniju i
vrati se do A2 koji je joS uvijek u svom zadnjem polju.

Interpretacija: Ispravna akcija. Nije se desio prekrsaj vracanja lopte u zadnje
polje sve dok igra€ ekipe A nije s loptom u prednjem polju. Medutim, kako je
lopta dodirnula prednje polje period od 8 sekundi je zaustavljen u trenutku kad
je lopta dodirnula suca. U trenutku kad A2 dodirne loptu, zapoc€inje novi period
od 8 sekundi.

30-11 Primjer: Ekipa A ima kontrolu nad loptom u svom prednjem polju kada loptu
istovremeno dotaknu Al i B1 i zatim se ona odbije u zadnje polje ekipe A gdje
je prvi dotakne A2.

Interpretacija: Ekipa A je prouzrocila nepravilno vracanje lopte u zadnje polje.

30-12 Primjer: Al vodi loptu iz svog zadnjeg polja u prednje polje. Sa svim svojim
kotaCima nalazi se u prednjem polju, no loptu vodi u zadnjem polju. Zatim lopta
dodirne njegova kolica i odbije se u zadnje polje gdje A2 uhvati i zapo¢ne s
vodenjem.

Interpretacija: Ispravna akcija kako A1 jo$ nije uspostavio kontrolu nad loptom
u prednjem polju.

30-13 Primjer: Al koji se nalazi u svom zadnjem polju, doda loptu prema A2 koji se
nalazi u svom prednjem polju. A2 dodirne loptu i ona se vrati do A1 koji je joS
u svom zadnjem polju.

Interpretacija: Ispravna akcija jer A2 joS nije uspostavio kontrolu nad loptom
u svom prednjem polju.

30-14 i 30-15 nije primjenjivo.

30-16 Primjer: Al vodi loptu blizu centralne linije u svom prednjem polju kad B1
odbije loptu u zadnje polje ekipe A. A1 sa svim svojim kotaCima i pomocnim
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kotaci¢ima u svom prednjem polju nastavi voditi loptu u zadnjem polju tako da
ona odskace u zadnjem polju.

Interpretacija: Ispravna akcija. Ekipa A nije zadnja dodirnula loptu u svom
prednjem polju. A1 moze nastaviti voditi loptu u svom zadnjem polju sa novim
periodom od 8 sekundi.

30-17 Primjer: Al koji je u svom zadnjem polju, doda loptu prema A2. A2 vozi iz
svog prednjem polja u smjeru zadnjeg polja, uhvati loptu kad nijedna ruka nije
u dodiru s kotaCima i zavrsi:

a) Sa svim kotaCima u zadnjem polju

b) Dodirujuci centralnu liniju

c) Tako da mu je centralna linija ispod kolica i zatim doda ili vodi loptu u svom
zadnjem polju

Interpretacija: Ekipa A napravila je prekrSaj nepravilnog vracanja lopte u
zadnje polje. A2 je uspostavio kontrolu lopte u prednjem polju kad ju je uhvatio.
lzuzece €lana 30.1.2. primjenjuje se prilikom presijecanja dodavanja od strane

protivnika.

Cl. 31 Podizanje

31.1 Komentar: Vezivanje je sve viSe postao prihvaéeni oblik igraceve ,opreme*
i podizanje je  posljedi€no tome sve teze i teze otkriti. Medutim, ako u
koSarci u kolicima igra¢ potpuno podigne oba dijela straznjice sa sjedala,
desila se ozbiljna povreda pravila. Najmanje jedan dio straznjice mora biti u
kontaktu sa sjedec¢om platformom.

Suci moraju obratiti posebnu paznju na sjedec¢u platformu igrata u trenutku

kontakta s loptom. Podizanje (lifting) je najCeSce najbolje identificirati gledajuci

povratak odnosno ,padanja  igraca unatrag” na svoje sjedalo. Podizanje

(liting) ne rade samo igraci sa ,funkcionalnim® nogama (usporedi igrace sa 3

odnosno 4 poena). Podizanje straznjice je takoder moguce naginjanjem na

jednu stranu kolica i zatim podupiranjem na kota¢ sa rukom (usporedi igraCe
sa 1 odnosno 2 poena).

31.1.2 Situacija: A1 skoci kolicima bo¢no podizuci kolica uvis i u stranu na nacina da
jednom ili obje ruke pritiS¢e kotacCe.

Odluka: Dozvoljeno

31.2.1 Situacija 1: A1 se podigne sa svog sjedisSta i pokusa skociti. Dodirne loptu
prstima ali je ne uspije saCuvati.

Odluka: Dosudit Ce se tehnicka greska A1. 1 slobodno bacanje dodijeliti e se
ekipi B, nakon kojeg ¢e ekipa B imati pravo na ubacivanje lopte na produzetku
centralne linije nasuprot zapisnickom stolu.
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31.2.1 Situacija 2: A1, koji skaCe za loptom na pocetku utakmice, se podigne sa
sjedece platforme ali ne dodirne loptu.
Odluka: Dosudit ¢e se tehnicka greSka A1. 1 slobodno bacanje dodijeliti Ce se
ekipi B, nakon kojeg ¢e ekipa B imati pravo na ubacivanje lopte na produzetku
centralne linije nasuprot zapisnickom stolu.

31.2.1 Situacija 3: U toku pokus$aja blokiranja Suta, lopta je napustila ruke igraca A1
kad se B1 podigne sa svoje sjedele platforme. Uspije dodirnuti loptu i
promijeniti joj smjer, radi Cega ona ne ude u kos.

Odluka: Igracu B1 ¢e se dosuditi tehniCka greSka. A1 ¢e se dodijeliti 2 ili 3
slobodna bacanja nakon kojeg ¢e ekipa A imati pravo na ubacivanje lopte na
produzetku centralne linije nasuprot zapisnickom stolu.

31.2.1 Situacija 4. Ista situacija kao i prethodna s razlikom Sto je Sut igrata A1
uspjesan.
Odluka: Igracu B1 ¢e se dosuditi tehnicka greska. Igracu A1 Ce se priznati 2
ili 3 poena i dobit ¢e dodatno 1 slobodno bacanje, nakon kojeg ¢e ekipa A imati
pravo na ubacivanje lopte na produzetku centralne linije nasuprot zapisnickom
stolu.

31.2.1 Situacija 5: A1 koji ima kontrolu nad loptom, sa obje ruke maknute sa kotaca,
dodirne suigraca i podigne zadnje kotaCe za vrijeme pokusaja Suta iz igre.
Odluka: Ispravna akcija.

31.2.1 Situacija 6: A1, koji je skaka¢ na podbacivanju na po€etku utakmice, podigne
zadnje kotaCe sa poda kad su obje ruke maknute sa zadnjih kotaca.
Odluka: Ispravna akcija.

31.2.1 Situacija 7: Kad su obje ruke maknute sa kotac¢a, A1 skoCi bo¢no (npr.) da
izbjegne blok.
Odluka: A1 ¢e se dosuditi tehniCka greSka. Skakanje kolicima tako da svi

kotaCu ne budu u dodiru s podlogom kad su obje ruke maknute s kotaca nije
dozvoljeno.

31.2.1 Situacija 8: B1 sa obje ruke maknute s kotaCa, dodirne suigra€a i njegove se
zadnji kotaCe podignu od poda za vrijeme pokusSaja skoka.
Odluka: Ispravna akcija.

31.2.1 Situacija 9: B1 sa obje ruke maknute s kotaCa, dodirne suigraca i njegove se
zadniji kotaCe podignu od poda za vrijeme uspjesnog bloka Suta igraca A5.
Odluka: Ispravna akcija.

31.2.1 Situacija 10: B1, za vrijeme kad drzi kota¢ jednom rukom, podigne zadnje

kotaCe od poda i naginje (tilt) oba prednja kotaci¢a kad brani A1 jednom
ispruzenom rukom.

Odluka: Ispravna akcija.

31.2.1 Situacija 11: B1 sa obje ruke maknute s kotaCa, podigne oba zadnja kotaca
od poda za vrijeme poku$aja skoka.

Odluka: Ispravna akcija.
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31.2.1 Situacija 12: B1 sa obje ruke maknute s kota€a, dodirne suigra€a i njegove se
zadnji kotae  podignu od poda za uspjesnog bloka Suta igraca A1.

Odluka: Ispravna akcija.

314 Tvrdnja: Zadniji toCkovi koji se dizu nakon kontakta s protivhikom uglavnom
su rezultat tog kontakta i sekundarni su.

Ovo se moze tretirati ili kao ,no-call* akcija (bez dosudivanja) ili ako je prema
procjeni sudaca, kontakt stavlja u podredeni polozaj protivnika, protiv
pocinitelja ¢e se dosuditi greska.

31.4 Situacija 1: A1, drzeéi kota€ sa jednom rukom, nagne se (tilt) na jedan zadnji
kotac:
a) kad Sutira
b) kad skace
c) kad Zeli uhvatiti dodavanje
d) kad igra obranu jednom ispruzenom rukom

Odluka: Ispravna akcija u sve Cetiri situacije.
31.4 Situacija 2: Al se nagne na jedan zadnji kota€ i jedan predniji kotaci¢ (tilt) dok:

a) dok Sutira s obje ruke

b) dok skace s 2 ruke

c) pokuSava dohvatiti dodavanje s 2 ruke

d) kad igra obranu jednom ispruzenom rukom

Odluka: Ispravna akcija u sve Cetiri situacije.

PRAVILO SEST - GRESKE

Cl. 32 Greske

32 Komentar: Dinamika igre i atletske sposobnosti igraca znacajno napreduju.
Zbog toga jer igraci u kolicima ubrzavaju mnogo brze nego u proslosti, deSava
se sve viSe kontakata sa kolicima. U koSarci u kolicima se ne deSavaju samo
kontakti kolicima nego i kontakti iznad kolica. Suci moraju tolerirati kontakte
kojima se ne stvara prednost nad igraem koji je dotaknut. Suci moraju odrzati
igru te€nom i moraju izbjegavati suditi slu¢ajne kontakte kao greske (vidi
Clanak 47.3. Pravila).

Cl. 33 Kontakt: Osnovni principi

33.2 Definicija — Naginjanje: Naginjanje je akcija inicirana od igraca s loptom, koji
s obje ruke maknute sa kotaca, podigne jedan zadnji kotac i prednji kotaci¢ od
poda kad Sutira, brani, pokuSava presjeéi dodavanje, skace prilikom
podbacivanja. Naginjanje (tilting) je  dozvoljeno.
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33.2 Situacija 1: Al ispravno nagne svoja kolica prilikom pokusaja Suta. Nakon $to
lopta napusti ruke Sutera, on se nagne tako jako da inicira kontakt sa B1.

Odluka: Igracu A1 c¢e se dosuditi greSka u napadu jer je napustio svoj cilindar
i prouzrocCio kontakt sa B1 u njegovom cilindru.

33.2 Situacija 2: A1 napusta svoju poziciju naginjuc¢i se na jedan kota€. Nakon
toga B1 dode na upraznjenu poziciju ispod A1 i pozicionira svoj oslonac za
noge ispod podignutog kotaca A1 i kad se A1 vrati na svoju originalnu poziciju,
dode u kontakt sa B1 koji stoji nepokretan na svojoj novoj poziciji.

Odluka: Dosudit ¢e se greska igracu B1 (blokiranje) radi ulaska u cilindar
igraca A1. A1 ima pravo vratiti svoj podignuti kota¢ na svoju originalnu poziciju
dok god zadrzava poziciju unutar svog cilindra.

33.3 Situacija 1. A1 koji je sa loptom se kre¢e prema koSu. Obrambeni igra¢ B1
pokuSava da zauzme poziciju ispred njega i dolazi do kontakta sa kolicima
igraCa A1, prisiljavaju¢i napadackog igraca da promijeni smjer.

Odluka: Dosudena je greSka obrambenom igracu B1. Kako A1 nije bio u
momentu Suta, dodijelit ce se ubacivanje izvan granicnih linija za ekipu A
najblize mjestu gdje se greska desila.

33.3 Situacija 2: A1 8utira iz igre. Neposredno nakon Sto A1 zavrSi pokret
rukom/rukama, B1 lagano dodirne oslonac za noge igraca A1.

Odluka: Obzirom da se radi o slucajnom kontaktu, nece se dosuditi faul jer A1
nije stavljen u nepovoljan polozaj (vidi Cl. 47.3. Pravila).

33.3 Situacija 3: A1 koji je u akciji Sutiranja i obrambeni igra¢ B1 krecu se jedan
prema drugom. Obrambeni igraé koCi i zaustavi se dozvolivSi napadacu
dovoljno vremena i mjesta da izbjegne kontakt dok Suter neposredno nakon $§to
lopta napusti njegove ruke, udari u njega bez koc¢enja.. (Vidi €l. 33.4 i 33.5).

Odluka: Dosudit ¢e se greSka protiv A1.
1. Ako je pokuSaj uspjeSan, koS A1 Ce se priznati i igra ¢e se nastaviti sa
ubacivanjem iza ¢eone linije za ekipu B.

2. Ako poku$an nije uspjeSan, igra ¢e se nastaviti sa ubacivanjem izvan
granicnih linija za ekipu B najblize mjestu gdje se greska desila.
3. Ako je ekipa A u bonusu (greSke ekipe):
* ako je pokuSaj uspjesSan, koS A1 Ce se priznati i igra ¢e se nastaviti sa
2 slobodna bacanja za B1

» ako je pokusaj neuspjesan, igra ¢e se nastaviti sa 2 slobodna bacanja
za Bl

33.3 Situacija 4: Ista situacija kao i prethodna ali u ovom slucaju Suter A1 uspjesno
zakoCi nakon Suta. Ipak, desi se lagani kontakt sa obrambenim igraem B1.

Odluka: Kontakt sa igratem A1 se smatra slu€ajnim i greSka se neée dosuditi.
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33.4.3 Komentar: Probijanje se mora dosudivati pazljivo. Ako je igra€ koji Sutira ili
dodaje u pokretu i zanemari ko€enje, on riskira nepravilan dodir (probijanje) s
protivnikom. Ako u takvim okolnostima on zanemari njegovu odgovornost da
izbjegne kontakt, dosudit ée se gredka igradu koji napravi probijanje (vidi Cl.
33.4.). Medutim, kontakt koji suci ocijene slugajnim treba se tolerirati (vidi Cl.
47.3. Pravila).

33.6 Situacija: A1 se krece s loptom u smjeru koSa. B1 se krece paralelno s njim.
Blizu grani¢ne linije polja ograni¢enja (reketa) A1 shvati da ne moze prici koSu
radi polaganja bez korekcije smjera. Oslonac za noge je ispred B1. A1 zakoci
s unutarnjim kotaem da usmijeri kolica u smjeru koSa. B1 sa svojim osloncem
za noge dodirne Al i kontakt prouzrokuje da Al ispadne iz kolica.

Bl

T T
NG @m

Odluka: Dosudit ¢e se gresSka igraCu A1 radi preranog presijecanja putanje
igraCu B1.Lopta Ce se dodijeliti ekipi B za ubacivanje izvan granic¢nih linija sa
mjesta najblize mjestu gdje se greSka desila.

33.6.4  Situacija: B1 pokuSava dosegnuti svoju obrambenu poziciju ispred A1. Kada
zadnji kotaCi B1 prolaze ispred kolica A1, B1 iznenada skrene svoja kolica za
45° u smjeru putanje igraca A1. Nakon toga se desi snazan kontakt izmedu A1

i B1.
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Odluka: Dosudit ce se greska igracu B1 koji nije poStovao princip ukrstanja
putanje definisan u Cl. 33.6. Lopta ¢e se dodijeliti ekipi A za ubacivanje izvan
granicnih linija sa mjesta najblize mjestu gdje se gresSka desila

33.6.4 Komentar: Presjecanju putanje protivnika mora biti posveCena posebna
paznja. Igrac koji je ispred, na dijagramu i u opisanom prethodnom primjeru je
to B1, ima pravo skrenuti lagano u putanju protivnhika A1 samo kada je vidljivo
da je osovina zadnjeg kota¢a od B1 ispred oslonca za noge A1. Cijela akcija
ovisi 0 brzini igraCa koji presijeca putanju i relativnoj poziciji osovine zadnjih
kotaCa jednog igraCa prema osloncu za noge drugog igraca. U primjeru
opisanom na dijagramu iznad, B1 ostro je presjekao putanju A1 i nije poStovao
principe vremena i prostora opisane u Cl. 33.7. Pravila.

Kada se promatra sa bocne strane, zadnji kotali izgledaju kao tvore
horizontalnu figuru '8'. Ako je B1 sposoban da dostigne ispravnu poziciju
ispred A1, odgovornost za izbjegavanje posljedi€nog kontakta je na A1.

1 O (O
O @ @

osovina zadnjih kotaca nije osovina zadnjih kotaca je lagano skretanj_e u putanju
ispred oslonca za noge ispred oslonca za noge protivnika

33.8.2 Situacija: U zadnjem polju ekipe A, B1 pokuSava sprijeciti A1 da prijede iz
zadnjeg u prednje polje. Vozedéi se pored njega napravi kontakt sa kolicima A1
i odgurne ga snaznim pokretom prema njegovim kotacima.

Odluka: Dosudit ¢e se greSka igracu B1. Lopta Ce se dodijeliti ekipi A za
ubacivanje izvan grani¢nih linija sa najblizeg mjesta gdje se greSka desila.
Ovisno o okolnostima, suci takvu akciju mogu prosuditi i kao nesportsku
gresku.

33.9 & 33.14 Situacija 1: Na rubu polja ograni¢enja (reketa) B1 i B2 sjede tako da su im
oslonci za noge jedan nasuprot drugom. Prostor izmedu njihovim kolica je
premali za prolaz protivnika. A1 napravi kontakt pokuSavajuci proci kroz taj mali
prolaz prouzrokujuc¢i pomicanje kolica B1 i B2 radi presnaznog koriStenja
prednjeg dijela kolica s ciljem da stvori polugu i ude u polje ograniCenja (reket).
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Odluka: Dosudit ¢e se gresSka protiv A1. Lopta Ce se dodijeliti ekipi B za
ubacivanje izvan granicnih linija na najblizem mjestu gdje se greska desila.

33.9 & 33.14 Situacija 2: Ista situacija kao gore opisana. Prostor izmedu njihovim
kolica je dovoljno velik da protivnika A1 prode kroz njega. Nakon s§to A1 ude u
taj prostor, obrambeni igra¢ B1 ga pokuSava zaustaviti smanjujuéi taj prostor,
prouzrokujuci kontakt nakon sto je A1 utvrdio svoju poziciju.

Odluka: Dosudit ¢e se greska protiv B1. Lopta ¢e se dodijeliti ekipi A za
ubacivanje izvan granicnih linija na najblizem mjestu gdje se greska desila

33.11 Situacija 1: A1 drzi loptu iznad glave s namjerom da Sutira prema koSu.
Obrambeni igra¢ mu pristupa sa strane i, bez iniciranja kontakta izmedu kolica,
uspje$no izbije loptu iz ruku i prilikom toga prouzrokuje lagani kontakt sa

rukama.

Odluka: Nedozvoljena akcija. Obrambeni igra€ ne smije dodirivati ruku koja
drzi loptu. Protiv pocCinitelja ¢e se dosuditi greSka i dodijeliti 2 ili 3 slobodna
bacanja ukoliko sudac smatra da je zapocela akcija Sutiranja

33.11 Situacija 2: A1 drzi loptu sa dvije ruka na svom krilu. Obrambeni igra¢ B1
posegne za loptom ali pri tome napravi kontakt sa obje ruke Al.

Odluka: Nedozvoljena akcija. Igracu B1 ¢e se dosuditi faul.

March 1, 2018 Stranica 71 of 106

@



33.13

33.13

33.14

33.14

2017 SLUZBENA PRAVILA KOSARKE U KOLICIMA B ...

(i
KOMENTARI | INTERPRETACIJE \E

Komentar: Drzanje protivniCkih kolica deSava se vrlo Cesto u koSarci u
kolicima. Pocinitelj drzanje moze izvesti rukama, kotaCem, osloncem za noge
ili nogama. Kad se igraC pokuSava odmaknuti, a radi stalnog kontakta

protivnika to ne moze, mora se dosuditi greska.
; \

[

drzanje sa bocne strane zaklju€avanje s prednje
strane

@ @
DO

([&]
\(@

l

\

drzanje ili guranje naprijed drzanje unazad

Napomena: U svim gore navedenim situacija, 'A' je poc€initel].

Situacija 2: A1 postavlja ispravan blok igracu B1 blizu sredisnje linije. Da
omogudi svom saigracu izbjegavanje bloka, B2 mu pomaze drzeci A1.

Odluka: B2 ¢e se dosuditi greSka i lopta ¢e se dodijeliti ekipi A za ubacivanje
izvan grani¢nih linija sa mjesta najbliZzem mjestu gdje se greska desila.

Situacija 1: A1 ima loptu u rukama i zapocCeo je akciju Sutiranja kada B1
napravi lagani kontakt sa kolicima Al.

Odluka: Igracu B1 ¢e se dosuditi greSka. Kada je igra€ u akciji Sutiranja, svaki
kontakt obrambenog igraCa sa igratem u akciji Sutiranja stavlja Sutera u
nepovoljan polozaj.

Situacija 2: Polozaj igraca B1 je takav da je njegov oslonac za noge nasuprot
oslonca za noge igraca A1 koji ima lopta i nalazi se u akciji Sutiranja . Tokom
akcije Sutiranja, B1 lagano gurne A1 unatrag pomicuci svoja kolica naprijed.

Odluka: Igracu B1 ¢e se dosuditi greSka. KoS (2 ili 3 poena) ako je postignut
Ce se priznati i dodijeliti dodatno slobodno bacanje za Al ili ako nije, 2 ili 3
slobodna bacanja ¢e se dodijeliti igracu A1.
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33.14 Situacija 3: Al je pozicioniran blizu linije slobodnih bacanja pored B1. Oslonac
za noge igraCa Al je pozicioniran ispred B1l. Al drzi svoj unutradnji kotaC i
gurne igrac¢a B1 u stranu koriste¢i snazno guranje vanjskog kotaca. Nakon toga
je osloboden put prema koSu za Al.

Odluka: Dosudit ¢e se greSka igracu Al. Posjed lopte ¢e se dodijeliti ekipi B
za ubacivanje izvan grani¢nih linija najblize mjestu gdje se greSka desila.

33.14 & 47.3 Situacija: A1 postaviispravan blok igracu B1. B1 ga pokusa izbjeci kre¢uci
se unatrag, ali pri tome napravi kontakt sa A2 koji je stacionaran i koji je
nedaleko od te situacije utvrdio svoju poziciju.

Odluka: Kontakt se mozZe smatrati slu¢ajnim ukoliko B1 nakon kontakta ode od
igraCa A2

Cl. 35 Obostrana greska

Dodatne informacije u vezi ¢lana 35

35-1 Tvrdnja: Uvijek kada su odluke sudaca kontradiktorne ili kada se prekrsa;j
pravila desi u otprilike isto vrijeme i jedna od kazni je ponistavanje postignutog
koSa, ta sankcija prevladava i ti koSevi nece biti dodijeljeni.

35-2 Primjer: Za vrijeme kad je A1 u akciji Sutiranja desi se kontakt izmedu Sutera
A1 iigraca B1. Lopta ude u koS. Vodeéi sudac dosudi greSku igraca A1 u
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napadu i prema tome se koS ne priznaje. PrateCi sudac dosudi greSku u obrani
igraCu B1 i prema tome se koS priznaje.

Interpretacija: Suci se sloZe da je to obostrana greska i koS se nece priznati.
Igra e se nastaviti sa ubacivanjem lopte izvan grani¢nih linija za ekipu A u
produzetku linije slobodnih bacanja.

Ekipa A ¢e za napad imati vrijeme koje je bilo na satu za Sut u trenutku kad se
desila obostrana greska.

35-3 Tvrdnja. Da bi se 2 greSke mogle smatrati obostranim, moraju se razmotriti
slijedeci principi:
a) obje greske moraju biti greSke igraca
b) obje greske ukljuCuju fiziCki kontakt
c) obje greske desile su se izmedu protivnika
d) obje greske desile su se u priblizno isto vrijeme

35-4 Primjer:
a) Boreci se za post poziciju, A1 i B1 guraju jedan drugog.
b) AliB1 guraju jedan drugog na skoku
c) Za vrijeme primanja dodavanja igraCa A2, A1 i B1 guraju jedan drugog

Interpretacija: U sve tri situacije treba dosuditi obostranu gresSku. Prilikom
ubacivanja, ekipa A ¢e imati samo preostalo vrijeme na satu za Sut koje je bilo
u trenutku kad se greska desila.

Cl. 36 Tehniéka greska

36.3.1 Komentar 1: Cin koji ukljuéuje da igra¢ napusta teren se de$ava znatno &esce
u kosarci u kolicima nego u validnoj koSarci. Prema pravilima tehnic¢ka greska
je samo u onim slu€ajevima kada igra¢ pokusava ostvariti nepostenu prednost.
ti. kao Sto je uvijek sluCaj ako je ekran ili dozvoljen blok postavljen blizu
granicnih linija pa njihovo zaobilaZenje uzrokuje napustanje terena.

Primjenjuje se slijede¢a procedura: Ako je igraC A1 iz tima koji je napravio
prekrsaj prvi puta, suci ¢e dosuditi prekrsaj (gubitak posjeda lopte) i upozoriti
igraca A1 i trenera ekipe ako je prisutan. Ovo upozorenje se odnosi na sve
ostale igraCe momcadi. Nakon slijedeceg prekrSaja bilo kojeg igraca ekipe A,
dosuditi ¢e se tehniCka greska.

Ako obrambena ekipa prekrsi pravilo, upozorenje se daje na kraju te faze igre.
Svaki slijededi prekrsaj je tehnicka greska.

36.3.1 Komentar 2: Kada se igra€ upozori zbog radnje ili ponasanja Cije ponavljanje
moze dovesti do dosudivanja tehniCke greske, trener te ekipe takoder mora
biti obavijeSten o upozorenju i ono ¢e vrijediti za sve ¢Clanove te ekipe, u svim
slicnim situacijama do kraja utakmice. Upozorenje ¢e biti dato samo kada
lopta postane mrtva i sat za igru je zaustavljen.
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Situacija 1: Clan ekipe A je upozoren zbog:

a) Ometanja kod ubacivanja.

b) Pljeskanje rukama prema licu protivnika kod uspjeSnog kosa iz igre
c) Nesportskog ponasanja.

d) Bilo koje druge aktivnosti koja, ako se ponavlja, moze dovesti do TG.

Odluka: Igraé ¢e biti upozoren i trener ekipe A takoder mora biti
obavijesten o upozorenju i ono ¢e vrijediti za sve ¢lanove ekipe A do kraja
utakmice.

Komentar 3: Suci neCe zaustaviti igru samo da bi dali upozorenje igracu ili
treneru. Treba pronaci pogodan moment dok traje igra ili, ako se upozorenje
daje u prisustvu trenera, na sljedecem zaustavljanju igre. Ako je neophodno
da se igra odmah zaustavi, mora se dodijeliti tehniCka greska.

Situacija 2: Nakon kontre, A1 koji je postigao koS je izaSao iz terena na ¢eonoj
liniji. Gdje ¢e se dozvoliti igracu da se vrati u teren?

Odluka: Igracu A1 je dozvoljeno da ude na bilo kojoj tacki ¢eone linije, ali ne
smije ometati igraca koji vraéa loptu natrag u igru.

Situacija 3: Nakon Sto je bio uklju¢en u neuspjelu kontru, A1 je je izaSao iz
terena na Ceonoj liniji. Lopta je ostala ziva. Gdje je dozvoljeno igracu da se
vrati u teren?

Odluka: Igracu A1 se dozvoljava da se vrati na teren na bilo kojoj tacki.

Situacija 4: Igra¢ A1 uspjesno sprecCava da lopta ode van granicnih linija, ali
u tom pokusaju, i dok nije u dodiru sa loptom, je izasao van granicnih linija.
Odmah se vratio na teren i ostvaruje kontrolu lopte.

Odluka: Ispravno.
Situacija 5: IgraC A4 je ,izguran® taktikom obrambenog igraCa B4 prema
boc€noj liniji i ¢ak je izaSao van terena.

Odluka: Dobra obrambena vjestina B4 treba biti prepoznata i igraé A4 treba
biti kaznjen ako napusti teren da bi ostvario prednost. Ako je, medutim, po
procjeni suca to bilo nenamjerno, prekrsaj se nece suditi.

Situacija 6: IgraC Al je zaroblien na bocnoj liniji dobrom obrambenom
taktikom B1. Al je zaobiSao kolica B1 tako da je napustio teren. To je prvi
prekrsaj ekipe A.
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Odluka: Prekrsaj pravila sa opomenom ekipi A. Ako se ponovi: tehnicka
greska se dosuduje ekipi A.

Situacija 7: Napadackiigrac A1 zaobilazi B1 na nacin da prelazi bo¢nu liniju
sa dva desna (ili lijeva) kotac€a i vraca se natrag na ¢eonoj liniji. Ovo je prvi
prekrsaj ekipe A.

Odluka: PrekrSaj pravila sa opomenom ekipi A. Ako se ponovi: tehnicka
greSka se dosuduje ekipi A.

Situacija 8: Obrambeni igra¢ B1 izbjegava ispravno postavljen ekran od A1
blizu ¢eone linije na nacin da napusta i vraca se u teren. Ovo je prvi prekrsaj
ekipe B.

Odluka: U sljedeé¢em povoljnom trenutku ekipi B se daje opomena. Ako se
ponovi: tehniCka greSka se dosuduje ekipi B.

Situacija 9: A1iB1 su paralelni jedan prema drugom (kota¢ do kotaca) i krecu
se naprijed dijagonalno. Pri tome, A1 napusta teren na bo¢noj liniji, a zatim se
pokusSava vratiti na teren voznjom unatrag. B1 pokusava to sprijeciti kreCuci se
paralelno sa Al.

Odluka: Al ima se pravo vratiti na teren i B1 mora, prema tome, biti upozoren.
Svako sli¢no djelovanje igraca ekipe B rezultira tehnickom greSkom dosudeno
ekipi B. Upozorenje se daje u skladu sa slijedec¢im komentarom (komentar 4):

Komentar 4: Igrac€ koji je dobio drugu tehnicke greske biti ¢e diskvalificiran za
ostatak igre. Takva druga tehnicka greSka kazniti e se sa jednim slobodnim
bacanjem i posjedom lopte za ubacivanje na produzenoj srediSnjoj liniji
nasuprot zapisni¢kom stolu.

Situacija 10: A1 podiZze nogu sa oslonca za noge okrece je oko jedne strane
kolica u svrhu odrZavanja ravnoteze tokom hvatanja dodavanja.

Odluka: Tehnicka greSka se dosuduje igracu A1. Jedno slobodno bacanje bilo

kojem igraCu ekipe B, nakon Cega slijedi posjed lopte za ubacivanje na
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produzenoj sredisSnjoj liniji nasuprot zapisnickog stola. Slu¢ajno podizanje
stopala ili nogu nije automatski tehnicka greSka i sudac mora procijeniti da li
takvo djelovanje osigurava nepostenu prednost.

36.3.1 Situacija 11: A1 nakon §to je ispustio loptu prilikom Suta za koS, spreCava
kontakt kolica sa protivhikom koCenjem sa stopalom.

Odluka: Igracu A1 se dodjeljuje tehnicka greska. Ako je pogodak uspjeSan
priznaje se 2 ili 3 poenaiigra se nastavlja sa 1 slobodnim bacanjem dodijeljeno
bilo kojem Clanu ekipe B, nakon Cega slijedi posjed lopte za ubacivanje na
produzenoj sredisSnjoj liniji nasuprot zapisni¢kog stola za ekipu B.

36.3.1 Situacija 12: A1 zaustavlja kolica ko€e¢i bedrom ili alternativno stopalom na
kotacu.

Odluka: IgraCu A1 se dodjeljuje tehni¢ka greSka. Slobodno bacanje se
dodjeljuje ¢lanu ekipe B, nakon Cega slijedi posjed lopte za ubacivanje na
produzenoj sredisnjoj liniji nasuprot zapisni¢kog stola za ekipu B.

36.3.1 Situacija 13: 10 sekundi je na satu za Sut kada ekipa A kontroliSe loptu i
razvija brzi napad blizu protivniCkog kosa i B1 slu€ajno ispadne iz kolica ispod
koSa.

Odluka: Sudac zaustavlja igru zbog potencijalne opasnosti za B1. Ekipi A se
daje lopta za ubacivanje na mjestu najblize mjestu gdje je igra zaustavljena, a
sat za Sut se resetira na 14 sekundi.

36.3.1 Situacija 14: 18 sekundi je na satu za Sut kada ekipa A kontrolira loptu i razvija
brzi napad blizu protivni¢kog koSa i B1 slu€ajno ispadne iz kolica ispod kosa.

Odluka: Sudac odmah zaustavlja igru zbog potencijalne opasnosti za B1.
Ekipi A se daje lopta za ubacivanje na mjestu najblize mjestu gdje je igra
zaustavljena, a sat za Sut Ce ostati na 18 sekundi..

36.3.1 Komentar 5: Ako, u gornjoj situaciji B1 namjerno ispadne iz svojih kolica,
sudac mora odmah zaustaviti igru zbog potencijalne opasnosti za igraca B1 i
kazniti njegovu radnju sa tehniCkom greskom. Momcadi A se dodjeljuje 1
slobodno bacanje i posjed lopte za ubacivanje na produzenoj srediSnjoj liniji
nasuprot zapisni¢kog stola, a sat za Sut ¢e se resetirati na 24 sekunde. U
sluaju kada je ostalo manje od 24 sekunde na satu za igru zaustaviti ¢e se
sat za 24 sekunde, a preostalo vrijeme za igru Ce biti oznaceno na satu za igru.

36.3.2 Komentar: Kada se trener diskvalificira (vidi Cl. 39.) suci neée pokazati signal
za diskvalificiraju¢u gresku. Trener se jednostavno upucuje da ode i ostane u
svlacionici. Sudac ¢e obavijestiti zapisniCara da li diskvalifikacijska greska
treneru bila:

1) radi liénog nesportskog ponasanja (Cl. 36.3.4), lli
2) se greSka odnosi na klupu( €l. 36.3.4) zbog nesportskog ponasanja.

March 1, 2018 Stranica 77 of 106



/; y IWBF
KOMENTARI | INTERPRETACIJE W=

2017 SLUZBENA PRAVILA KOSARKE U KOLICIMA /.if?
(N

Dodatne informacije o ¢lanu 36

36-1 Tvrdnja. Zvani¢no upozorenje daje se igracu za akciju ili ponasanje koje, ako
se ponovi, moze dovesti do tehnicke greSke. To upozorenje takoder Ce biti
priopéeno treneru te ekipi i primijeniti ce se na bilo kojeg Clana ekipe za sli¢ne
akcije u ostatak utakmice. Zvani€no upozorenje ¢e biti dato samo onda kada
je lopta postala mrtva i sat za igru zaustavljen.

36-2 Primjer: Clanu ekipe A je dato upozorenje za:

a) ometati ubacivanja.
b) njegovo ponasanje.
c) bilo koju akciju koja, ako se ponovi, moze dovesti do tehnitke greske.

Interpretacija: Upozorenje Ce se saopstiti i treneru ekipe A i primjenjuju se na
sve Clanove ekipe A, za sli¢ne radnje, tokom ostatak utakmice.

36-3 Tvrdnja. Dok je igra€ u akciji Sutiranja, protivniku se ne dozvoljava da ometa
tog igraca sa radnjama kao $to je postavljanje ruke(u) u blizini igracevih o€iju,
glasno uzvikivati, ili plieskanje rukama blizu Sutera. Ako to ucini, to moze
dovesti do tehniCke greske ako je Suter doveden u nepovoljan polozaj ili moze
biti dato upozorenje ako igrac nije doveden u nepovoljan polozaj.

36-4 Primjer: Igra¢ A1 je u akciji Sutiranja iz polja kada ga igra€ B1 pokuSava
ometati glasno vi€uci. PokuSaj Suta je:

a) Uspjesan
b) Neuspjesan

Interpretacija:

a) igracu B1 ¢e biti dato upozorenje koje ¢e biti priopéeno treneru ekipe B.
Ako je Clanu ekipe B vec bilo dato upozorenje za slicno ponasanje B1 ¢e
biti kaznjen tehnickom greSkom.

b) Igra¢ B1 ¢e se kazniti tehnic¢kom greSkom

36-5 Tvrdnja. Ako suci otkriju da je viSe od 5 igraCa iste ekipe istovremeno na

terenu, greSska mora biti ispravljena ¢im je prije moguce bez stavljanja
protivni¢ke ekipe u nepovoljan polozaj.
Pod pretpostavkom da su suci i pomo¢ni suci odradili svoj posao korektno, 1
igrac€ je uSao ili je ostao na terenu nelegalno. Suci moraju stoga naloziti 1
igracu da odmah napusti igraliSte i dosuditi tehni€¢ku greSku treneru te ekipe,
obiljeziti kao "B" u zapisniku. Trener je odgovoran da osigura ispravnu
primjene zamjene i da zamijenjeni igraC¢ napusti igraliSte odmah nakon
zamjene.

36-6 Primjer: Dok se utakmica igra otkriveno je da ekipa A ima viSe od 5 igraCa na
igralistu.

a) U vrileme kada je otkriveno, ekipa B (sa 5 igra¢a) ima kontrolu lopte.
b) U vrijeme kada je otkriveno, ekipa A (sa vise od 5 igra¢a) ima kontrolu lopte.
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Interpretacija:

a) Igra ¢e se odmah zaustaviti osim ako se ekipa B ne dovedi u nepovoljan
polozaj.

b) Igra ¢e se odmah zaustauviti.

U oba slucaja igra¢ koji je nelegalno usao (ili ostao) u igri mora izaci iz igre i

tehniCka gresSka ¢e se dosuditi treneru ekipe A, i upisati kao ,B* u zapisniku.

Tvrdnja. Nakon &to je otkriveno da ekipa A sudjeluje u igri sa viSe od 5 igraca,
takoder je otkriveno da su poeni koji su postignuti i greSke koje su nacinjene
od igraCa koji je nelegalno sudjelovao u igri. Svi ti poeni ¢e se priznati i sve
greske ucinjene od tog igraca (ili na njemu) ¢e se priznati kao greSke igraca.

Primjer: Suci su otkrili da je igra¢ A2 jedan od 6 igrac ekipe A na igralistu i
prekinuli su igru nakon Sto je :

a) A2 nacinio greSku u napadu.

b) A2 postigao pogodak.

c) B2 je nacCinio greSku na A2 tokom njegovog neuspjesnog Sutiranja iz igre.

Interpretacija:

a) greSka A2 je greska igraca.

b) pogodak A2 ¢e se priznati.

c) bilo koji igra¢ ekipe A na igralistu, kojega odredi trener, u trenutku kada se
greSka dogodila bice izvodac¢ slobodnih bacanja.

Tvrdnja. Nakon $to je obavijeSten o tome da viSe nema pravo sudjelovati zbog
pete gresSke, igra¢ ponovno ude u igru., Nedozvoljeni ulazak ¢e se kazniti
odmah nakon otkrivanja s time da se protivni¢ka ekipa ne dovede u nepovoljan
polozaj.

Primjer: Nakon Sto je nacinio svoju 5 gresku, suci su obavijestili igraca B1 da
vise nema pravo uci u igru. Nakon Sto je, kasnije u utakmici, B1 ponovo usao
u igru kao zamjena, to je otkriveno prije:

a) nego je lopta postala zZiva za nastavak igre.
lli nakon

b) Sto je lopta postala ziva i u posjedu je ekipe A.
c) $to je lopta postala Ziva i u posjedu je ekipe B.
d) Sto je lopta ponovo postala mrtva poslije ponovnog ulaska B1 u igru

Interpretacija:

a) B1 Ce biti udaljen iz igre odmah. TehniCka greSka ¢e se dosuditi
treneru ekipe B i upisati kao ,B“ u zapisniku.

b) Igra ¢e se odmah zaustaviti osim ako bi se time ekipa A stavila u
nepovoljan polozaj. Tehnicka greSka ¢e se dosuditi treneru ekipe B
i upisati kao ,B* u zapisniku.

(c),(d) Igra ¢e se odmah zaustaviti. B1 ¢e biti udaljen iz igre i tehniCka
gresSka Ce se dosuditi treneru ekipe B i upisati kao ,B* u zapisniku.
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36-11 Tvrdnja: Nakon $to je obavijeSten da zbog svoje 5 greSke viSse nema pravo
igrati, igraC ponovno ude u igru te postigne pogodak, nacini gresku ili je na
njemu nacinjena greska, prije nego je nedozvoljeni ulazak otkriven.

36-12 Primjer: Nakon &to je nacinio svoju 5 greSku i obavijeSten je da viSe nema
pravo nastupa. B1 ponovo ude u igru kao zamjena. Nedozvoljeni ulazak igraca
B1 je otkriven nakon Sto je:

a) B1 postigao pogodak.

b) B1 nacini greSku.

c) A1 nacinio greSku na B1 koji vodi loptu (peta greSka ekipe A u tom
razdoblju).

Interpretacija:

a) Pogodak B1 ¢e se priznati.

b) GreSka igraCa B1 Ce se raCunati kao greSka igraCa i biti ¢e upisana u
zapisnik iza njegove 5. greske.

c) 2 slobodna bacanja ¢e izvesti zamjenik za B1.

U svim slu€ajevima tehnicka greska Ce se dosuditi treneru momcadi B i upisati
kao ,B"

36-13 Tvrdnja: Ako, nakon §to je nacinio svoju 5 greSku, a suci ga nisu obavijestili
da viSe nema pravo nastupa, igra€ ostane u igri ili ponovo ude u igru, taj e se
igraC udaljiti iz igre odmah nakon Sto je greSka otkrivena ako se time
protivniclka momcad ne stavlja u nepovoljan polozaj. Za nedozvoljeno
sudjelovanje u igri nece biti kazne. Ako igrac postigne pogodak, nacini gresku
ili na njemu bude nacinjena gre$ka, pogodak ¢e se priznati, a nacinjene greske
racunati kao greske igraca.

36-14 Tvrdnja: A6 zatraZi zamjenu za A1. Nakon toga je igra zaustavljena zbog
gresSke igraca A1 i A6 ude u igru. Suci propuste obavijestiti igraa A1 da mu je
to 5 greSka. Kasnije A1 ponovo ude u igru.

Nedozvoljeni ulazak igraca A1 je otkriven:

a) Nakon $to je sat za igru pokrenut i A1 je na igraliStu kao igrac.
b) Nakon Sto A1 postigne pogodak iz igre.

c) Nakon Sto A1 nacini greSku na B1.

d) B1 nacini greSku na A1 u trenutku neuspjesnog Suta iz igre.

Interpretacija:

a) Utakmica Ce biti zaustavljena i A1 ¢e odmah biti zamijenjen osim ako se
time ekipa B ne stavlja u podreden polozaj. Neée biti kazne za
nedozvoljeni ulazak igraCa A1.

b) Postignuti pogodak igraca A1 Ce se priznati.

c) Nacinjena gresSka igraca A1 Ce se uzeti kao greSka igraca i odgovarajuce
kazniti. U zapisnik Ce biti ubiljeZzena u prostor iza njegove pete greske.

d) Zamjeniku za igraca A1 se dodjeljuju 2 ili 3 slobodna bacanja.
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36-15 Primjer: 10 minuta prije poCetka utakmice suci dosude tehnicku gresku igracu
A1. Prije poCetka utakmice, trener ekipe B odreduje B1 da izvede 1 slobodno
bacanje, medutim B1 nije ¢lan poCetne petorke.

Interpretacija: Jedan od ¢&lanova pocetne petorke ekipe B mora izvesti
slobodno bacanje. Zamjena ne moze biti dozvoljena prije nego Sto pocne
vrijeme za igru.

36-16 Tvrdnja: Kada god igra€ simulira gresku slijedeci postupak ¢e se primijeniti:

e Ne prekidajuci igru sudija oznacava simuliranje pokazujuci dva puta znak
“podizanje podlaktice”.

o Cim igra bude slijede¢i put zaustavljena, opomena se prenosi igradu i
treneru ove ekipe. Obje ekipe imaju pravi na 1 opomenu.

e Slijedeci put kada igrac te ekipe simulira greSku, dosuduje se tehnitka
greSka. Ovo se takoder primjenjuje i ako igra nije bila zaustavljena da bi
se prenijela opomena.

e U pretjeranom slu€aju bez bilo kakvog dodira, tehniCka greSka moze da se
dosudi odmah bez opomene.

36-17 Primjer: Igra¢ A1 vodi loptu a B1 ga €uva. A1 pravi nagli floping ili trzaj sa
gornjim djelom tijela dajuci utisak da je bio fauliran od B1. Kasnije u igri Al
preuveli¢a floping ili trzaj dajuc¢i dojam da ga je gurnuo B1.

Interpretacija: Sudac daje igracu A1 upozorenje za njegov prvi floping ili lazni
trzaj dvostrukim podizanjem podlaktice. Igracu A1 Ce biti dosudena tehniCka
greSka za lazni floping ili trzaj jer je to drugi floping ili trzaj iako nije bilo prekida
igre da bi mu se dalo upozorenje za prvo simuliranje.

36-18 Primjer: Igra¢ A1 vodi loptu, a B1 ga ¢uva. A1 radi nagli floping ili trzaj sa
gornjim djelom tijela dajuéi utisak da je bio fauliran od B1. Kasnije u igri B2
preuvelia floping ili trzaj daju¢i dojam da ga je gurnuo A2.

Interpretacija: Sudac daje igracima A1 i B2 upozorenje za njihovo simuliranje
dvostrukim podizanjem podlaktice. Za vrijeme sljedeéeg prekida igre
upozorenja Ce biti data igraCima A1 i B2, kao i obojici trenera.

36-19 Tvrdnja. Kada igra¢ namjerno padne ili trzne svoj gornji dio tijela da bi
simulirao greSku sa ciliem da bi stekao prednost tako da bi se neopravdano
dosudila protivniku gresSka ili da bi se napravio nesportski ugodaj medu
gledaocima prema sucima, takvo ponasanje ¢e se smatrati nesportskim.

36-20 Primjer: Igra¢ A1 vozi prema koSu kada se B1 namjerno naginje ili prevrne
kolica bez da se desio kontakt izmedu ova dva igraca ili nakon zanemarivog
kontakta igraca Al nakon ¢ega uslijedi pretjerana gestikulacija. Upozorenje za
ovakvu akciju je vec¢ bilo dato igracu ekipe B preko trenera ekipe B.

Interpretacija: Ovakvo ponasanje je ocito nesportsko ponaSanje i ometa
mirno odvijanje igre. TehniCka greSka ¢e se dosuditi igracu B1.

36-21 Tvrdnja. Pretjeranim zamahivanjem laktovima mogu nastati ozbiljne ozljede,
posebno u situacijama skoka te Cuvanja igraca na bliskoj udaljenosti. Ako
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takva radnja prouzrokuje dodir, mozZe se dosuditi licna greSka. Ako dodir nije
postojao, moze se dosuditi tehniCka greska.

36-22 Primjer: A1 dode u posjed lopte na skoku i vrati se na parket. Odmah mu pride
B1 i Cuva ga na maloj udaljenosti. Bez dodira, A1 zamahne laktovima u namijeri
da zaplasSi igraca B1 ili da si osigura viSe prostora za okretanje, dodavanije ili
vodenje.

Interpretacija: Akcija igraca A1 nije u duhu Pravila igre. TehniCka gresSka
moze biti dosudena igra¢u Al za ovu akciju.

36-23 Tvrdnja. Igrac ¢e biti diskvalificiran kad su mu dosudene dvije tehniCke greske.

36-24 Primjer: Igracu A1 je za vrijeme prvog poluvremena dosudena prva tehnicka
greSka zbog dizanja. Druga tehnicka greska mu je ponovno dosudena za
vrijeme drugog poluvremena za nesportsko ponasanje.

Interpretacija: IgraC A1 ¢e biti automatski diskvalificiran i otiCi e i ostati u
svlacionici za vrijeme trajanja igre, ili ako izabere, napustiti ¢e dvoranu. Samo
kazna za drugu tehniCku greSku ce biti izvedena i nema dodatne kazne za
diskvalifikaciju. ZapisniCar mora obavijestiti suca odmah kad je igra€ napravio
dvije tehniCke greSke i da treba biti diskvalificiran.

36-25 Tvrdnja. Nakon $to je pocinio svoju petu li€nu gresku igra€ postaje iskljuceni
igraC. Nakon njegove pete licne greSke svaka slijedeca tehniCka greSka koja
mu se dosudi ¢e biti dosudena treneru i upisana kao ,B“. Ovo isto vrijedi ako
je jedna od pet greSaka bila tehniCka ili nesportska greSka. On nije
diskvalificiran i moze ostati u prostoru oko klupe.

36-26 Primjer: : IgraC B1 je dobio tehniCku greSku za vrijeme prve Cetvrtine. U
Cetvrtoj Cetvrtini B 1 je napravio svoju 5 greSku. Na putu prema klupi B1 je
kaznjen sa tehnickom greSkom.

Interpretacija: Kad je pocinio 5 licnu greSku B1 je postao iskljuen igrac.
Svaka sljedeca tehnicka gresSka dosudena njemu biti ce dosudena treneru. B1
nije diskvalificiran.

36-27 Primjer: B1 je pocinio nesportsku greSku za vrijeme 3. perioda. U 4. periodu
B1 je napravio svoju 5. gresku. Na putu prema klupi igracu B1 je dosudena
tehniCka greska.

Interpretacija: Kad je pocinio svoju 5 greSku B1 je postao isklju¢en igrac.
Svaka slijedeca tehni¢ka greSka dosudena njemu biti ce dosudena treneru. B1
nije diskvalificiran.

36-28 Tvrdnja. Igra€ ¢e biti diskvalificiran kada mu je dosudena jedna 1 tehnicka i
jedna nesportska greska.

36-29 Primjer: A1 je pocinio tehniCku gresku za vrijeme prvog poluvremena zbog
odugovlacenja igre. Nesportska greSka mu je dosudena tokom drugog
poluvremena zbog grube greske na B1.
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Interpretacija: A1 ¢e biti automatski diskvalificiran i oti¢i Ce i ostati u svlacionici
za vrijeme trajanja igre, ili ako izabere, napustiti c¢e dvoranu. Samo nesportska
greska se kaznjava i nema dodatne kazne za diskvalifikaciju. Zapisni¢ar mora
obavijestiti suca odmah kad je igra¢ napravio jednu tehniCku gresku i jednu
nesportsku i da treba biti diskvalificiran.

36-30 Primjer: A1 je pocCinio nesportsku gresku za vrijeme drugog poluvremena zbog
zaustavljanja napredovanja napadacke ekipu tranziciji nepotrebnom greSkom.
Tehnicka greSka mu je dosudena za vrijeme 3 Cetvrtine zbog simuliranja da je
fauliran.

Interpretacija: A1 je ¢e biti automatski diskvalificiran i oti¢i ¢e i ostati u
svlacionici za vrijeme trajanja igre, ili ako izabere, napustiti ¢e dvoranu. Samo
tehnicka greSka se kaznjava i nema dodatne kazne za diskvalifikaciju.
ZapisniCar mora obavijestiti suca odmah kad je igraC napravio jednu
nesportsku i jednu tehnicku i da treba biti diskvalificiran.

36.31 Tvrdnja. Igra€ trener Ce biti diskvalificiran ako je kaznjen sa sljedec¢im
greSkama:

+ 2 tehnicke gresSke kao igra€

+ 2 nesportske greSke kao igra¢

* 1 nesportska greska i jedna tehniCka greska kao igrac

* 1 tehniCka greSka kao trener, upisana kao ,C“ i jedna nesportska ili
tehniCka greska kao igrac

+ 2 tehniCke gresSke kao trener, upisane kao ,B“ i 1 nesportska greska ili
jedna tehniCka gresSka kao igrac

+ 2 tehniCke greske kao trener, upisane kao ,C*

» 1 tehnicka greska, upisana kao ,,C* i 2 tehnicke gresSke upisane kao ,B“

» 3 tehnicke greske upisane kao ,B®

36-32 Primjer: Igra¢ trener A1 dobio je tehniCku gresSku kao igra¢ tokom prvog
perioda radi simuliranja greske. U Cetvrtom periodu dosudena mu je tehnicka
greSka radi nesportskog ponasanja kao trener i upisana je kao ,C*.

Interpretacija: Igrac trener A1 e biti automatski diskvalificiran i oti¢i Ce i ostati
u svlacionici za vrijeme trajanja igre, ili ako izabere, napustiti ¢e dvoranu. Samo
druga tehniCka greska se kaznjava i nema dodatne kazne za diskvalifikaciju.
Zapisni¢ar mora obavijestiti suca odmah kad je igrac¢ trener napravio jednu
tehniCku gresku kao igrac i jednu tehni€ku greSku kao trener i da treba biti
diskvalificiran.

36-33 Primjer: Igra€ trener A1 je napravio nesportsku greSku za vrijeme 2 perioda
na B1 kao igrac. U tre¢em periodu dosudena mu je tehniCka greSka zbog
nesportskog ponasanja fizioterapeuta, ubiljezena kao ,B“ a u ¢etvrtom periodu
dosudena mu je tehniCka greSka zbog zamjene A6, upisana kao ,B“ treneru.
Interpretacija: Trenerigra¢ A1 ¢e automatski biti diskvalificiran i oti¢i ¢e i ostati
u svlacionici za vrijeme trajanja igre, ili ako izabere, napustiti ée dvoranu. Samo
druga tehnicka greSka se kaznjava i nema dodatne kazne za diskvalifikaciju.
Zapisni¢ar mora obavijestiti suca odmah kad je igrac¢ trener napravio jednu
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nesportsku gresku kao igrac€ i da su mu dosudene dvije tehnicke greske zbog
osoba na klupi kao treneru i da treba biti diskvalificiran.

36-34 Primjer: Igrac trener je dobio tehniku greSku tokom 2 perioda zbog svog
nesportskog ponasanja kao trener i ona je upisana kao ,,C“. U Cetvrtom periodu
napravio je nesportsku gresSku na B1 kao igrac.

Interpretacija: Trenerigra¢ A1 ¢e automatski biti diskvalificiran i otiéi ¢e i ostati
u svlacionici za vrijeme trajanja igre, ili ako izabere, napustiti ce dvoranu. Samo
Ce se kazniti nesportska greSka i nema dodatne kazne za diskvalifikaciju.
Zapisni¢ar mora odmah obavijestiti suca kada je igrac€ trener pocinio 1 li¢nu
tehniCku gresSku kao igraC i 1 nesportsku greSku kao trener i da treba biti
diskvalificiran.

Cl. 37 Nesportska greska

37 Komentar 1:

a) Nesportska greska je gresSka igraca koja uklju€uje dodir i koja, po ocjeni
sudije:

e Ne predstavlja ispravan pokusaj da se direktno igra na loptu u okviru
duha
i cilja pravila (Normalna igra ko$arke u kolicima)

e Prekomjerni, jaki kontakt koji napravi igra€ u namjeri da igra na loptu
ili da bi ostvario poziciju na terenu

e Dodir obrambenog igraca iza ili bocno u odnosu na protivnika u
namjeri da zaustavi kontranapad kada nema obrambenog igraca
izmedu igraCa napada i protivniCkog koSa, osim ako je to dozvoljen
pokusaj presijecanja putanje igraca napada bocno.

¢ Predstavlja dodir igraa odbrane sa protivhikom na terenu za igru u
toku posljednja 2 minuta Cetvrtog perioda i svakog produzetka, kada
se lopta nalazi van grani¢nih linija radi ubacivanja i joS uvijek je u
rukama sudije ili je na raspolaganju igracu koji izvodi ubacivanje i to
nije normalna igra koSarke u kolicima.

b) Nesportska greSka je teza nego obi¢na licna greSka ali nije dovoljno
teSka da zahtjeva diskvalifikaciju.

c) Igrac koji nacini drugu nesportsku greSku mora biti diskvalificiran za
ostatak utakmice.

d) Nesportska greSka normalno se kaznjava sa 2 slobodna bacanja i
kontrolu lopte za ubacivanje na produzZenoj centralnoj liniji nasuprot
zapisnickog stola.

1) lzuzeci su: Kada se nesportska greSka desi u akciji Sutiranja kod
uspjesnog Suta, tada se dodjeljuje samo 1 slobodno bacanje i kontrola
lopte.

2) Kada se nesportska greSka desi u pokusaju akciji Sutiranja za 3 poena
koje je neuspjesno, tada se dodjeljuje tri slobodna bacanja i kontrola
lopte.
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37 Komentar 2: Nesportska greSka moZe se uzeti u razmatranje prema dvije
kategorije ovisno o spektru intenziteta. U prvom redu, nesportska greska koja
spada malo izvan ,gresSke u presudi® je vrsta greSke koja se dosuduje i obavlja
bez upozorenja igracu, U drugom redu na drugom kraju spektra je nesportska
greSka koja pada odmah ispod one koja zasluzuje diskvalifikaciju, zahtjeva
da igraC i trener budu upozorenu da Ce svako ponavljanje rezultirati
diskvalifikacijom

37 Komentar 3: Nesportske greSke mogu se smatrati one koje naprave igraci sa
namjerom da ostvari prednost fauliranjem.

Unato¢€ tome suci mogu suditi samo akciju.

37 Komentar 4. U svim sluCajevima gdje nakon slobodnih bacanja slijedi
kontrola lopte, ubacivanje je na produzenoj centralnoj liniji nasuprot
zapisnickog stola.

37.1.1 Komentar 1: Postoje situacije kontranapada u koSarci u kolicima gdje pokusaj
da se zaustavi kontranapad moze biti bo¢no prema napadacu (presijecanje
putanje). Ako poku$aj presijecanja putanje rezultira nedozvoljenim kontaktom,
licna gresSka Ce se dosuditi napadacu.

37.1.1 Situacija 1: Situacija kontra napada. A1 sa loptom vozi prema protivnickom
koSu. Nema obrambenog igraca izmedu A1 i koSa. B1 vozi paralelno sa A1 i
pokuSava presjeci putanju A1. B1 ne uspijeva biti ispred najisturenijeg dijela
kolica igraca A1 i pokuSava presjeCi putanju Al. Desi se nedozvoljeni kontakt
igraca B1.

Odluka: Li¢na greska se dosuduje B1

37.1.1 Situacija 2: Situacija kontra napada. Al sa loptom napreduje prema
protivniCkom kosu. Nema obrambenog igraca izmedu A1 i koSa. B1 pokuSava
zaustaviti kontranapad igrata A1 dodirujuéi zadnji toCak igraCa A1 sa
osloncem za noge.

Odluka: Nesportska greSka se dosuduje igracu B1

37.1.1 Situacija 3: B1 je iza A1 u kontranapadu. Kako A1 pokusava pucati, B1 ne
pokuSava igrati na loptu, ali:

a) naleti na zadniji dio kolica igraca A1, ili
b) lagano dodiruje zadnji to€ak igraca A1 sa osloncem za noge

Odluka: U oba slu¢aja sudac moze procijeniti radnje igraca B1 kao nesportski
¢in i dosuditi igracu nesportsku gresku. Ako je Sut igraCa A1 uspjeSan igra se
nastavlja sa jednim slobodnim bacanjem (bez da se postave igraci na linije za
skok) nakon Cega slijedi ubacivanje na produzenoj srediSnoj liniji nasuprot
zapisnickog stola. Ako je Sut bio neuspje$an, dodjeljuju se 2 ili 3 slobodna
bacanja (bez postavljanja igraa) nakon Cega slijedi ubacivanje sa produzene
sredisnje linije nasuprot zapisnickog stola.

37.1.1 Situacija 4. Kako B4 igra odbranu ¢ovjek na Covjeka, A4 dobiva povoljan
polozaja, kao Sto je navedeno u sljedecem dijagramu. Ne postoji obrambeni
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igra¢ izmedu A4 i protivnickog kosSa. Bas u trenutku kada se pokuSava udaljiti
od protivnika kako bi uhvatio dodavanje, njegov zadnji toc¢ak je B4 snazno
zadrzao. A4 se sam oslobodio ali kasno da bi uhvatio dodavanje i lopta ode
izvan granicnih linija.

Odluka: Igracu B4 se dosuduje nesportska greska i igraCu A4 dva slobodna
bacanja i posjed lopte za ekipu A za ubacivanje na produzenoj srediSnjoj liniji
nasuprot zapisni¢kom stolu..

Komentar 2: Kada je lopta izvan granicnih linija za ubacivanje i joS uvijek je u
rukama sudaca ili je na raspolaganju igracu za ubacivanje, obrambeni igra¢ u
terenu prouzro€i dodir sa protivnikom i dosudi se greSka. Ova radnja ¢e se
dosuditi kao nesportska samo ako je to pretjerano ¢vrst dodir ili nije normalna
igra koSarke u kolicima.

Tvrdnja: Za vrijeme posliednje dvije minute Cetvrte Cetvrtine i za vrijeme
posljednje 2 minute svakog produzetka, lopta je izvan graniCnih linija i jo$
uvijek je u rukama suca ili je ve¢ stavlena na raspolaganje igracu za
ubacivanje. Ako obrambeni igrac€ u terenu prouzroci ¢vrsti dodir sa protivnikom
i dosudi se greska, to je nesportska greska.

Situacija 1: Zadnjih 30 sekundi utakmice B1 napravi nedozvoljen dodir sa A1,
ocCito u namjeri da zaustavi sat za igru.

Odluka: Li¢na greSka ¢e se odmah dosuditi B1, osim ako ne postoji ¢vrst
kontakt. Ako je momcad B nije u bonusu, momcadi A se dodjeljuje lopta za
ubacivanje najblize mjestu gdje se je desio prekrsa;.

Situacija 2: Al postavi ispravan ekran na B1 sa ciljiem da bi se pomakao za
,<give and go”“. B1 sprjeCava da se to dogodi drzanjem A1.
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Odluka: Igratu B1 se dosuduje nesportska greska i A1 se dodjeljuje 2
slobodna bacanja nakon ¢ega slijedi posjed lopte na produzenoj sredisnjoj liniji
nasuprot zapisnickog stola.

37.1.2 Situacija 3: U cilju da naprave napadacki mismatch (5 na 4, 3 na 2 itd.) A1
postavlja ekran na obrambenom igracu B1 u zadnjem polju. A1 se pokuSava
udaljiti ali ga igra€ B1 drzi.

Odluka: Pri procjeni cjelokupne igre, suci mogu odluciti da kazne B1 sa

nesportskom greSkom ako se drzanje B1 ne smatra normalnom igrom koSarke
u kolicima.

37.1.2 Situacija 4: Igra¢ A1 ima loptu u svojim rukama ili mu je stavljena na
raspolaganje za ubacivanje kada B1 prouzro€i jak dodir sa A2 i dosudi se
greska B1.

Odluka: Ako B1 ne radi nikakav napor da igra na loptu i prouzro€i jak dodir sa
A2 da bi ostvario nesportsku prednost ne dozvoljavaju¢i da se starta sat za
igru, nesportska greSka mora biti dosudena bez davanja upozorenja.

37.1.2 Komentar: Nesportska greSka mora se tumaciti dosljedno tijekom utakmice.

37.1.2 Situacija 5: Al ima loptu u svojim rukama ili mu je na raspolaganju za
ubacivanje kada B1 prouzroc€i dodir sa kolicima/rukama igraca A2 u ispravhom
pokusSaju da ostvari kontrolu lopte.

Odluka: Radnja B1 se ne smatra nesportskim ¢inom. Li¢na greSka ce se
dosuditi B1.

37.1.2 Situacija 6: Sa 1: 29 sekundi do kraja drugog perioda lopta je izvan grani¢nih
linija i na raspolaganju A1 za ubacivanje. B1 prouzro€i nedozvoljen dodir sa
A2.

Odluka: Odmah ce se dosuditi li¢na greska B1.
Dodatne informacije o élanu 37

37-1 do 37-3 nije primjenjivo

37-4 Tvrdnja. Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u 4 periodu utakmice
ili produzZetka, i nakon $to je lopta napustila ruke igrac¢a koji izvodi ubacivanje
, obrambeni igrac¢, u cilju da zaustavi sat ili da se ne pokrene sat, prouzroci
dodir sa napadacem koji se upravo sprema da primiili je primio loptu na terenu.
Takav dodir ¢e se odmah dosuditi kao licna greSka osim ako ne postoji jak
dodir koji ¢e biti dosuden kao nesportska ili diskvalifikujuca greSka. Princip
prednost/nepovoljan polozaj se nec¢e primijeniti.

37-5 Primjer: Kod 1:02 u posljednjim minutama utakmice i rezultatu A 83 : B 80,
lopta napusti ruke izvodaca A1 prilikom ubacivanja, kada B2 prouzro€i dodir
sa A2 koji se upravo sprema primiti loptu. Suci dosude gresku igracu B2.

Interpretacija: Licna greska Ce se dosuditi odmah igracu B2 osim ako se suci
ne odluce za nesportsku ili isklju€ujuéu pogredku zbog grubosti.
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37-6 Primjer: Kod 1:02 u posljednjim minutama utakmice i rezultatu A 83 : B8 0,
lopta napusti ruke izvodaca A1, kada A2 prouzro€i kontakt na obrambenom
igracu B2. Suci dosude gresku igracu A2.

Interpretacija: Ovom greSkom, ekipa A nije stekla nikakvu prednost. Dosudit
Ce se licna gresSka igracu A2, osim u slu€aju da je greSka pregruba. Loptu cCe
dobiti ekipa B za ubacivanje sa mjesta najblizeg mjestu na kojem je greska

nacinjena.
37-7 Primjer: nije primjenjiv.
37-8 Tvrdnja: Dodir obrambenog igraca sa leda ili bo¢no (osim ako to nije ispravan

pokusaj presijecanje putanje napadackog igraa) na protivniku u namjeri da
zaustavi kontranapad i bez obrambenog igraca izmedu napadackog igraca i
protivniCkog kosa biti ¢e dosuden kao nesportska greSka samo dok napadac
ne zapoc¢ne akciju Sutiranja. Medutim, ne legitiman pokusaj izravnog igranja
na loptu ili bilo koji pretjeran kontakt moze biti dosuden kao nesportska greska
u bilo koje vrijeme za vrijeme igre.

37-9 Primjer: Dok A1 vodi loptu prema koSu u kontranapadu i nema obrambenog
igraca izmedu A1 i protivnickog koSa B1 dodiruje A1 nedozvoljeno sa leda i
dosudena je greska.

Interpretacija: Ovo Ce se dosuditi kao nesportska greska.

37-10 Primjer: ZavrSavajuci kontranapad A1 zapocCinje akciju Sutiranja kada B1
dodiruje njegovu ruku sa leda

a) pri pokusaju da blokira loptu
b) pri pretjerano ¢vrstim dodirom

Interpretacija: Ovo ¢e biti sudeno kao

a) obicna greska
b) nesportska greSka

Cl. 38 Diskvalifikujuéa greska

38 Komentar: Kada osoba koja je diskvalificirana odbije oti¢i u svlacionicu ili se
u bilo kojem trenutku vrati, suci moraju zatraziti od pratitelja ekipe, dok je sat
za igru zaustavljen, da udalji diskvalificiranu osobu. Ako ne napravit to,
utakmica moze biti izgubljena bez borbe. Sudac mora podnijeti izvjestaj
odgovarajucem tijelu natjecanja.

38.1.3 Vidi komentar ¢lana 3.1
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Dodatne informacije o ¢lanu 38

38-1

38-2

38-3

38-4

38-5

38-6

Cl. 39

Tvrdnja. Sa diskvalifikacijom osoba nije viSe ¢lan ekipai ili klupsko osoblje na
klupi. Zbog toga ne moze biti vise kaZnjen za dodatno nesportsko ponaSanje.

Primjer: A1 je diskvalificiran zbog oc€itog nesportskog ponasanja. Napustajuéi
teren za igru verbalno vrijeda suca.

Interpretacija: A1 je ve¢ diskvalificiran i ne moze biti viSe kaznjen. Sudac ili
komesar, ako je prisutan, ¢e poslati izvjeStaj organizacijskom tijelu natjecanja
opisujuci incident.

Tvrdnja. Kada je igra€ diskvalificiran zbog oCite nesportske greSke u kojoj nije
bilo fizickog kontakta, kazna je ista kao i za diskvalificirajuéu greSku u kojoj je
bilo kontakta.

Primjer: IgraCu A1 su dosudeni koraci. Frustriran, verbalno je vrijedao suca
te je igracu A1 dosuden diskvalificirajuca greska.

Interpretacija: Kazna €e biti 2 slobodna bacanja i posjed lopte za ekipa B.

Tvrdnja. Kada je pomocni trener, zamjena, isklju€eni igracC ili pratitelj ekipe
diskvalificiran i treneru dosudena tehnic¢ka greSka, zabiljezena kao ,B“, kazna
Ce biti ista kao bilo koja diskvalificiraju¢a greska.

Primjer: Igracu A5 je dosudena njegova peta licna greSka. Frustriran, verbalno
vrijeda suca. Igracu A1 je dosudena diskvalificirajuc¢a greska.

Interpretacija: Diskvalificiraju¢a greSka igraca A1 ¢e se dosuditi treneru ekipe
A i ubiljeziti kao ,B“. Kazna ¢e biti 2 slobodna bacanja i posjed lopte za ekipa
B

Tuca

Dodatne informacije o ¢lanu 39

39-1

39-2

39-3

Tvrdnja. Ako ekipa ima loptu za ubacivanje van grani¢nih linija jer je, u
trenutku kada je izbila tu€a ili je postojala opasnost od tu€e, imala posjed lopte,
za napad Ce imati samo vrijeme preostalo na satu za Sut kada se igra nastavi.

Primjer: Ekipa A ima posjed lopte 20 sekundi kada suci zaustave igru zbog
situacije koja moze dovesti do tue. Suci diskvalificiraju ¢lanove obje ekipe
zbog napustanja prostora oko klupe.

Interpretacija: Ekipa A, koja je imala posjed u trenutku kad je igra
zaustavljena, dobit ¢e loptu za ubacivanje u produzetku srediSnje linije,
nasuprot zapisnickog stola, sa samo 4 sekunde preostale za napad.

Tvrdnja: Kada je pomoc¢ni trener, zamjena, iskljuCeni igrac€ ili pratitelj tima
isklju€en zbog tuce i treneru je dosudena Tehnicka greska, upisana kao ,B",
kazna Ce biti kao za bilo koju diskvalificirajucu gresku.
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Primjer: Kad se desila tu€a, A6 je uSao u teren za igru i radi toga je
diskvalificiran.

Interpretacija: Greska se dosuduje treneru ekipe A i upisuje se kao ,B2“. Kako
je to diskvalificiraju¢a greska igraca A6, kazna ce biti 2 slobodna bacanja i
posjed lopte za ekipu B.

Primjer: A1 i B1 su zapoceli tu€u na terenu za igru. U tom trenutku A6 i B6
udu u teren ali nisu ukljuceni u tu€njavu. A7 takoder ude u teren i udari igraca
B1 Sakom u lice.

Interpretacija: A1 i B1 Ce biti diskvalificirani i upisani u zapisnik kao ,D2"
Trener ekipe A i trener ekipe B cCe biti kaznjeni sa tehniCkom greSkom
ubiljezeno kao ,B2“ za A6, A7 i B6 zbog ulaska na teren tokom tuce. Preostali
prostor za upisivanje greSaka c¢e biti popunjen sa ,F“. Obje diskvalificirajuce i
tehnicke greske Ce se ponistiti.

PRAVILO SEDAM — OPSTE ODREDBE

Cl. 42

42

42.2

Specijalne situacije

Situacija: Igra¢ A1 izvodi prvo od dva slobodnih bacanja ali, prije izvodenja
drugog, dosudena je tehniCka greSka A2. IgraC A1 zavrSi drugo slobodno
bacanje. Da lije dozvoljeno ekipi B napraviti zamjenu prije slobodnih bacanja
za tehnicku gresku?

Odluka: Da (Vidi Cl. 19.3.9).

Situacija 1:
1) Nesportska greSka igraca B1 na A1 za vrijeme uspjeSnog pogotka iz igre.
Kazna: Jedno slobodno bacanje za Al i posjed lopte za ekipu A.

2.) TehniCka greSka treneru B.
Kazna: Jedno slobodno bacanje i posjed lopte za ekipu A

3) TehniCka greska igracu A1
Kazna: 1 slobodno bacanje i posjed lopte za ekipa B.
Odluka: Kazne 2) i 3) su jednake i bice poniStene. Igra ¢e se nastaviti sa

jednim slobodnim bacanjem za A1 i posjedom lopte na produzenoj srediSnjoj
liniji nasuprot zapisni¢kom stolu za ekipu A.
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Situacija 2:

1) A1 je pocinio tehni¢ku gresku.
Kazna: 1 slobodno bacanje i posjed lopte za ekipa B.

2) B1 je pocinio tehni¢ku gresku.
Kazna: 1 slobodno bacanja i posjed lopte za ekipa A.

3) Obostrana greSka koja se desila izmedu A1 i B1 koja ima za posljedicu
ubacivanje lopte za ekipa A koja je imala kontrolu lopte kad se desila
obostrana greska.

4) Trener B je pocinio tehniCku gresku.
Kazna: 1 slobodno bacanje i posjed za ekipa A.

Odluka: Prva i druga kazna, koje su jednake, se poniStavaju. Pravo za posjed
lopte za ekipa A (zbog obostrane greske) se gubi uslijed daljnjih kazni.

Igra se nastavlja sa 1 slobodnim bacanjem nakon ¢ega slijedi posjed lopte na
sredisnjoj produzenoj liniji, nasuprot zapisnickog stola za ekipa A.

Situacija 1: Igraca A1 je na putu prema koSu faulirao B1 i to je peta greSka
ekipe B u tom periodu. Frustrirani igraC A1 gadao je loptom B1 i dosudena mu
je tehnicka greska radi nesportskog ponasanja.

Odluka: Dosuduju se odgovarajuée gresSke igracima A1 i B1. Igracu A1 su
dodijeljena dva slobodna bacanja, nakon ¢ega za ekipa B jedno slobodno
bacanje i posjed lopte na produzenoj srediSnjoj liniji nasuprot zapisnickog
stola.

Situacija 2: Kao i u situaciji opisanoj gore, ali tehni¢ka greska igraca A1 je
njegova peta greSka i udaljen je iz igre. Medutim, nastavlja se prepirati sa
sucem koji mu dosuduje jos jednu tehniCku gresSku koja se biljezi kao tehniCka
greSka trenera ekipe A. Kako se igra nastavlja?

Odluka: Dosuduje se igracu B1 licna gresSka. Dosuduje se igracu A1 tehnicka
gresSka (njegova peta) i tehni¢ka greska treneru ekipe A. Kazne nisu jednake
tezine. 2 slobodna bacanja se daju zamjeni igraca A1, nakon ¢ega za ekipu B
slijede 1 slobodno bacanje za tehniCku gresSku, a zatim za ekipa B jo$ 1
slobodno bacanje i posjed lopte na produzenoj srediSnjoj liniji, nasuprot
zapisnickom stolu.

Situacija:
1) B1 je faulirao A1 u akciji Sutiranja; A1 nije pogodio.
Kazna: dva slobodna bacanja za Al

2) Trener ekipe B je dobio tehnicku gresku.

Kazna: 1 slobodno bacanje i posjed lopte za ekipu A
3) Tehnicka greska igracu A2.

Kazna: 1 slobodno bacanje i posjed lopte za ekipu B.

Odluka: Kazne pod 2) i 3) su jednake tezine i biti ée ponistene. Dva slobodna
bacanja se dodjeljuju A1 zbog greske u akciji Sutiranja.
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Situacija 1:
Al ima 2 slobodna bacanja.

1) Prije nego $to lopta postane Ziva za 1. slobodno bacanje, li€na greska je
dosudena A2, i to je peta greska ekipe u tom periodu.

2) Nakon sto je lopta postala Ziva za prvo slobodno bacanje, licha greska je
dosudena A2, i to je peta greska ekipe A u tom periodu.

Odluka: Kako bi kazna za greSku mogla ponistiti drugu kaznu za gresku,
poniStavanje se mora desiti prije nego lopta postane Ziva za prvo ili jedino
slobodno bacanje (vidi Clan 42.2.5). U primjeru 1) dvije greske sa istom
kaznom poniStavaju jedna drugu. Igra se nastavlja prema strelici za
naizmjenicni posjed..

Ali u gornjem primjeru 2), ponistavanje nije viSe moguce, jer je lopta veé
postala Ziva za prvo slobodno bacanje. Zbog toga A1 ima 2 slobodna bacanja;
a zatim B dobija posjed lopte za ubacivanje najblize mjestu gdje se greSka A2
dogodila

42.2.5 Situacija 2:

42.2.7

42.2.7

1) B1 je faulirao A1. To je peta greSka ekipe B u tom periodu.
Kazna: dva slobodna bacanja za ekipa A.

2) Trener ekipe B je dobio tehnicku gresku.
Kazna: 1slobodno bacanje i posjed lopte za ekipa A.

3) Suci su upravo urucili loptu A1 kada je dosudena tehniCka greska treneru
ekipe A.
Kazna: 1 slobodno bacanje i posjed lopte za ekipa B.

Odluka: Dvije tehniCke gresSke imaju iste kazne, koje ponistavaju jedna drugu.
Al izvodi dva slobodna bacanja i igra se nastavlja.

Ovaj primjer objasnjava da je proces ponistavanja za greSke u ,posebnim
situacijama“ ,otvoren proces“ za vrijeme cijelog perioda kad je sat za igru
zaustavljen.

Situacija 1: Igra¢ B1 pocini nesportsku greSku na A1 €ija ekipa ima kontrolu
lopte. Trener ekipe A reaguje zbog ove akcije pa mu je dosudena tehnicka
greSka zbog ponasanja.

Odluka: Obje greske ¢e se dosuditi. Kazne nisu jednake.

2 slobodna bacanja za Al (pravo posjeda lopte za ekipa A se gubi zbog daljnjih
kazni) nakon €ega slijedi 1 slobodno bacanje i posjed lopte za ekipa B.

Situacija 2: B1 je pocinio nesportsku greSku na A1 Cija ekipa ima kontrolu
lopte. Nakon toga A1 gurne B1 i dosuden mu nesportska greska.

Odluka: Obje greSke ¢e se dosuditi. Kazne su jednake i biti ée ponistene.
Lopta se dodjeljuje ekipi A za ubacivanje najblize mjestu prve greske bez
resetiranja sata za Sut (Vidi Cl. 50.4 Pravila).
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Dodatne informacije o élanu 42

42-1

42-2

42-3

42-4

42-5

Tvrdnja. U specijalnim situacijama, sa viSe kazni koje se trebaju izvesti u istom
periodu dok je sat za igru zaustavljen, suci moraju posebnu paznju posvetiti
redoslijedu kojim su se prekrsaji ili greSke dogadali kako bi odredili koje ¢e se
kazne izvesti, a koje ponistiti.

Primjer: A1 je u poku$aju postizanja pogotka iz igre. Dok je lopta u zraku,
oglasi se signal sata za Sut. Poslije znaka , ali dok je A1 jo$ uvijek u akciji
Sutiranja (dok jo$ nije do kraja zavrSio Sut), B1 pocini nesportsku pogresku na
Ali:

a) Lopta promasi obru¢

b) Lopta samo dotakne obru€ ali ne ude u kos

c) Lopta ude u kos

Interpretacija: U svim slu€ajevima se ne smije zanematriti nesportska greska
Bl

a) A1 je faulirao B1 dok je A1 bio u akciji Sutiranja . PrekrSaj 24 sekunde ¢e
se zanemariti jer je nastao nakon nesportske gresSke. 2 ili 3 slobodna
bacanja ¢e se dodijeliti igracu A4, a zatim lopta za ubacivanje u produzetku
sredisnje linije nasuprot zapisnickog stola za ekipa A.

b) Nema prekrSaja isteka perioda za Sut. 2 ili 3 slobodna bacanja ce se
dodijeliti A1 i ubacivanje sa produzetka srediSnje linile nasuprot
zapisnickom stolu za ekipa A.

c) Igracu A1 ¢e se priznati 2 ili 3 poena i jedno slobodno bacanje, nakon ¢ega
za ekipa A slijedi ubacivanje sa produzene srediSnje linije nasuprot
zapisnickom stolu.

Primjer: A1 je u akciji Sutiranja kad ga je faulirao B2. Nakon toga, dok je Al
jo$ uvijek u akciji Sutiranja fauliran je od B1.

Interpretacija: GreSka B1 ¢ée se zanemariti osim ako to nije nesportska ili
diskvalificiraju¢a greska.

Primjer: B1 je nacCinio nesportsku greSku na A1. Nakon toga tehniCke greske
su dosudene treneru A i treneru B.

Interpretacija: Samo iste greSke ¢e se ponistiti po redoslijedu kako su se
desile. Zbog toga kazne za tehniCke greske trenerima Ce biti ponistene. Igra
Ce se nastaviti sa 2 slobodna bacanja za A1 i posjed lopte za ekipa A..

Primjer: B1 nacini nesportsku greSku na A1 prilikom uspjeSnog pogotka iz
igre. A1 tada dobije tehni¢ku gresku.

Interpretacija: 2 poena za A1. Kazna za nesportsku i tehniCku pogresku (1
slobodno bacanje za obje ekipe) ¢e se ponistiti i igra ¢e se nastaviti za
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ubacivanje na bilo kojem mjestu iza Ceone linije kao nakon svakog uspjesnog
pogotka iz igre.

42-6 Primjer: U borbi za slobodnu poziciju B1 odguruje A1, dosudena mu je licna
greska. Ovo je 3 greSka ekipe B. Kasnije (ne otprilike u isto vrijeme) A1 udara
B1 sa laktom i dosudena je nesportska greska.

Interpretacija: Ovo nije obostrana greska jer se greSke B1 i A1 nisu dogodile
u isto vrijeme. Igra Ce se nastaviti sa 2 slobodna bacanja za B1 i posjedom
lopte za ekipa B.

42-7 Primjer: B1 faulira igraca A1 koji vodi loptu i to je 3 greSka ekipe B. Poslije
toga, Al baci loptu prema tijelu B1 (ruke, noge, torzo itd.).

Interpretacija: Igracu A1 se dosuduje tehnicka greska. Bilo kojem igracu ekipe
B se dodjeljuje 1 slobodno bacanje, nakon cega ekipa B ima loptu za
ubacivanje sa produzene centralne linije, nasuprot zapisni¢kom stolu.

42-8 Primjer: B1 faulira igraca A1 koji vodi loptu, to je 5 greSka ekipe B. Nakon toga
Al baci loptu u lice (glavu) igracu B1 sa bliske udaljenosti.

Interpretacija: A1 se kaznjava sa diskvalificiraju¢om greSkom i otici ¢e i ostati
u svlacionici ekipe dok traje igra, ili ako tako izabere, napustiti ¢e dvoranu.
Zamjena za A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Nakon
toga, bilo koji igrac ekipe B ce izvesti 2 slobodna bacanja , nakon Cega ekipa
B ima loptu za ubacivanje sa produzene centralne linije, nasuprot zapisnickom
stolu.

42-9 Primjer: B1 faulira igraca A1 koji vodi loptu i to je 3 greSka ekipe B. Poslije
toga, A1 baci loptu u lice (glavu) igracu B1 sa bliske udaljenosti.

Interpretacija: A1 se kaznjava sa diskvalificiraju¢om greSkom i otici ¢e i ostati
u svlacionici ekipe dok traje igra, ili ako tako izabere, napustiti ce dvoranu. Bilo
koji igra€ ekipe B Ce izvesti 2 slobodna bacanja , nakon cega ekipa B ima
loptu za ubacivanje sa produzene centralne linije, nasuprot zapisnickom stolu.

42-10 Primjer: B1 faulira igraca A1 koji vodi loptu, to je 5 greSka ekipe B. Nakon toga
Al baci loptu prema tijelu B1 (ruke, noge, glava itd.).

Interpretacija: A1 se kaznjava sa tehniCkom greSkom. A1 ce izvesti 2
slobodna bacanja bez da se igraci postave. Nakon toga bilo koji igra¢ ekipe B
izvesti ¢e 1 slobodno bacanje nakon Cega ekipa B ima loptu za ubacivanje sa
produzene centralne linije, nasuprot zapisni¢kom stolu.

42-11 Tvrdnja. Ako je naCinjena obostrana greska ili su greSke sa jednakim kaznama
nacinjene za vrileme slobodnog bacanja, greSke ¢e se upisati ali se kazne
nece izvoditi.

42-12 Primjer: Igracu A1 dodijeljena su 2 slobodna bacanja. Nakon prvog slobodnog
bacanja:

a) Igraci A2 i B2 naCine obostranu gresku
b) Igraci A2 i B2 nacine tehnicku gresku
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Interpretacija: GreSke Ce biti upisane igracima A2 i B2, nakon Cega ¢e A1
izvesti drugo slobodno bacanje. Igra ¢e se nastaviti shodno rezultatu zadnjeg
ili jedinog slobodnog bacanja.

42-13 Primjer: IgraCu A1 dodijeljena su 2 slobodna bacanja. Oba bacanja su
uspjeSno izvedena. Prije nego lopta postane Ziva, nakon posljednjeg
slobodnog bacanja:

a) Igraci A2 i B2 nacCine obostranu gresku
b) Igraci A2 i B2 nacine tehni¢ku greSku

Interpretacija: GreSke Ce biti upisane igraima A2 i B2, nakon Cega Ce se igra
nastaviti shodno rezultatu zadnjeg ili jedinog slobodnog bacanja

42-14 Tvrdnja. koja je imala kontrolu lopte ili je imala pravo na loptu prije nego se je
desio prvi prekrsaj.
U slu€aju kada ni jedna od ekipa nema posjed lopte, ili joj je dodijeljeno pravo
na posjed prije prve gresSke, ovo je situacija za podbacivanje. Igra ce se
nastaviti u skladu sa naizmjenic¢nim posjedom lopte.

42-15 Primjer: Za vrijeme intervala igre izmedu prvog i drugog perioda, igraci A1 i
B1 su iskljuceni ili su tehniCke gresSke dosudene trenerima ekipa A i B.

Strelica za promjenijivi posjed pokazuje

a) posjed za ekipu A
b) posjed za ekipu B

Interpretacija:

a) Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za ekipu A sa produzene sredisSnje linije
nasuprot zapisnickog stola. U trenutku kada lopta dotakne nekog igraca
na igralistu, strelica naizmjeni€nog posjeda Ce se okrenuti u korist ekipe B.
b) Ista procedura kao pod a) samo $to ¢e poceti ubacivanjem za ekipa B.

Cl. 43 Slobodna bacanja

43.2.1 1 44.1 Situacija: Nakon nesportske greske, igraCu A1 su dodijeljena 2 slobodna
bacanja i ubacivanje na produzenoj sredisnjoj liniji nasuprot zapisni¢kog stola.
Ali A2 je zamijenio A1 i uspjeSno izveo prvo slobodno bacanje. Kapiten
protivniCke ekipe je protestirao i utvrdi se da je A1 oznacen kao izvodac
slobodnih bacanja.

Odluka: Slobodna bacanja se poniStavanu. Lopta se dodjeljuje ekipi B za
ubacivanje u produZzetku linije slobodnih bacanja.

43.2.3 Situacija: lzvodac slobodnih bacanja pozicionirao je kolica malo dalje od linije
slobodnih bacanja ali unutar polukruga. PomiCe se naprijed za vrijeme
slobodnih bacanja, prelazecCi crtu slobodnih bacanja sa malim prednjim
kotalem/ima, a lopta dotakne obru€ prije nego je bilo koji zadnji kotaC
dotaknuo liniju slobodnih bacanja.
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Odluka: Ispravno. Izvodacu slobodnih bacanja se dozvoljava imati prednje
kota&(e) preko linije slobodnih bacanja osiguravajuc¢i da zadniji kotac&(i) ne
dodiruju ili su na liniji slobodnih bacanja prije nego $to lopta dotakne obruc.

43.2.4 & 43.2.5 Komentar: Samo je petorici igraCa dozvoljeno zauzeti mjesta za
skakanje duz polja ograni¢enja. Svi drugi igra€i moraju biti iza produzene linije
slobodnih bacanjaiiza linije tri poena. Ako ekipa izabere da ne zauzme mjesta
koja joj pripadaju u odredenom prostoru, onda ta mjesta moraju ostati prazna.

Treba imati na umu da je pet igraCa maksimalan broj na mjestima za skakanje
duz polja ograni¢enja i to maksimum 3 obrambena i 2 napadacka igraca.

43.2.4 Komentar 1:

a) Posljednji odbrambeni igra¢ ne moze prelaziti obiljeZzeno polje produzeno
u neutralnoj zoni.

b) ProduZena obiljezeno polje moze se preéi samo onda kada je Sirina kolica
veca od toga oznacenog prostora (85cm)

c) Prostor polja mora biti u potpunosti zauzet kada se prelazak desi.

43.2.4 Komentar 2: Oslonac za noge ili zastitne horizontalne preCke igraca - ne
skakaCa mogu prelaziti preko linije polja ogranienja, ali predniji kotaci ne mogu
dodirivati grani¢ne linije polja ogranicenja.

43.3.1 Tvrdnja: Clan 43.3.1 propisuje da prekrsaj izvodaca slobodnih bacanja ima
prednost nad prekrSajima koje nacine drugi igraci.

43.3.3 Situacija 1. Posljednje ili jedino slobodno bacanje je dodijeljeno igracu A1.
Prije nego je A1 ispustio loptu, B1 je uSao u polje ograni€enja (bez da je
ometao A1).Prije nego je ispustio loptu, zadnji to¢kovi igraca A1 su dotakli liniju
slobodnih bacanja ili su usli u polje ogranic¢enja. Slobodno bacanje je uspjesno.

Odluka: Uspjesno slobodno bacanje se ponistava. Posjed lopte se dodjeljuje
ekipi B za ubacivanje na produzenoj liniji slobodnih bacanja nasuprot
zapisnickog stola.

43.3.3 Situacija 2: Kao gore, ali je slobodno bacanje neuspjesno.
Odluka: Ista procedura ¢e se primijeniti kao u odluci za 43.3.3 Situacija 1.

43.3.3 Situacija 3: Posljednje ili jedino slobodno bacanje dodijeljeno je Al. Prije
nego je A1 ispustio loptu, B1 je uSao u polje ograniCenja i ometa izvodacCa
slobodnih bacanja A1. Prije nego je ispustio loptu zadnji toCkovi A1 su dotakli
liniju slobodnih bacanja ili su usli u polje ograni¢enja. Slobodno bacanje je
uspjesno.

Odluka: Uspjesno slobodno bacanje ¢e se ponistiti. Samo ometanje igraca
B1 Ce se kazniti. Igracu ¢e se dodijeliti ponovljeno slobodno bacanje..

43.3.3 Situacija 4: Isto kao i gornja, samo slobodno bacanje nije uspjesno.

Odluka: Samo ometanje igraca B1 ¢e se kazniti. A1 ima pravo na ponovljeno
slobodno bacanje..
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Komentar 1: U obje situacije samo ometanje ¢e se kazniti rezultirajuci
ponovljenim pokusajem slobodnog bacanja.

Komentar 2: Vazno je zapamtiti da u svim opisanim situacijama, prekrsaji su
nacinjeni na zadnjem ili jedinom slobodnom bacanju.

Cl. 44 Pogreske koje se mogu ispraviti

44 Komentar: GreSka kada pogresni igra€ izvodi slobodna bacanja moze se
ispraviti sve do trenutka dok lopta ne postane Ziva nakon prve mrtve lopte
posto je sat za igru bio pokrenut nakon greske.

44.2.5 Situacija: Al je izveo dva slobodna bacanja koja su dodijeljena igracu A5.
Greska je otkrivena nakon $to je lopta ponovno postala zZiva dok kontrolu lopte
ima ekipa B.

Odluka: Ponistavaju se uspjeSna slobodna bacanja. Lopta se dodjeljuje ekipi
B za ubacivanje najblize mjestu gdje je igra prekinuta.

Dodatne informacije o élanu 44

44-1 Tvrdnja: Da bi se greSka mogla ispraviti, moraju je primjetit suci, pomoc¢ni
suci, komesar ako je prisutan , prije nego lopta postane ziva nakon prve mrtve
lopte, nakon $to je sat za igru radio poslije nastanka greSke. Odnosno:

Greska se desila za vrijeme mrtve lopte Greska se moze ispraviti
Lopta postaje Ziva Greska se moze ispravit
Sat za igru se pokrece i radi GresSka se moze ispraviti
Mrtva lopta GreSka se moze ispravit
Lopta postaje Ziva Greska se vise ne moze isprauviti

Nakon $to je greska ispravljena, igra ¢e se nastaviti tamo gdje je prekinuta da
bi smo ispravili greSku. Lopta ce biti dodijeljena ekipi koja je imala loptu u
trenutku kad je igra zaustavljena za ispravak.

44.2 Primjer: B1 nacini greSku nad A1 i to je 2 greSka ekipe B. Suci greSkom
dodijele 2 slobodna bacanja igrau A1. Nakon uspjeSnog zadnjeg slobodnog
bacanja igra se nastavi i sat za igru se pokrene. B5 primi loptu, vodi je i
postigne pogodak. Greska je otkrivena:
a) prije nego
b) nakon Sto

je lopta na raspolaganju za ubacivanje igraCima ekipe A sa Ceone linije.
Interpretacija: Pogodak igraCa B5 se priznaje.
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Pod (a) greSka se moze ispraviti. Slobodna bacanja ¢e se ponistiti, a loptu ce
dobiti za ubacivanje ekipa A sa Ceone linije , sa mjesta gdje je lopta bila u
trenutku kad je igra zaustavljena da bi se greska ispravila.

Pod (b) greSka se vise ne moze ispraviti i utakmica ¢e se nastauviti.

44.3 Tvrdnja. Ako se greska sastoji u tome da pogresni igraC pokuSava izvesti
slobodna bacanje(a), poku$aj slobodnih bacanja kao rezultat greSke ce se
ponistiti. Loptu ¢e za ubacivanje dobiti protivnicka ekipa na produzenoj liniji
slobodnih bacanja. Ako je igra vec zapocela, lopta ¢e se dodijeliti protivni¢koj
ekipi za ubacivanje na mjestu najblizem mjestu na kojem je igra bila
zaustavljena osim ako se ne moraju izvesti kazne za daljnje pogreske. Ako
suci otkriju da pogresan igra¢ namjerava izvesti slobodna bacanja, i namjera
je otkrivena prije nego je lopta napustila ruke izvodaca za prvo ili jedino
slobodno bacanje, odmah ¢e ga zamijeniti ispravnim izvodacem i nece biti
kazni.

444 Primjer: B1 nacini greSku na A1 to je 6 greSka ekipe B u tom periodu. Umjesto
A1 igra€ A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Greska se otkrije:

a) Prije nego je lopta napustila ruke A2 kod prvog slobodno bacanje.
b) Nakon $to je lopta napustila ruke igraca A2 kod prvog slobodnog bacanja.
c) Nakon §to je drugo slobodno bacanje bilo uspjesno.

Interpretacija:

U (a) greSka je odmah ispravljena i A1 Ce izvesti 2 slobodna bacanja, bez
sankcija za ekipa A.

U slu€ajevima b) i c), slobodna bacanja ¢e biti ponistena i loptu ¢e dobiti ekipi
B za ubacivanje u produZzetku linije slobodnog bacanja nasuprot zapisnickog
stola.

Isti postupak Ce se provesti i ako je greska igraca B1 bila nesportska. U ovom
sluc€aju takoder i posjed lopte kao dio kazne ¢e se ponistiti i igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem za ekipu B na produzZenoj sredisnjoj liniji nasuprot zapisnickog
stola.

44-5 Primjer: B1 nacini greSku na A1 u akciji Sutiranja, nakon ¢ega je TG dosudena
treneru ekipe B. Umjesto da A1 izvede 2 slobodna bacanja zbog greske B1,
A2 izvede sva 3 slobodna bacanja (za obje kazne). GreSka je otkrivena nakon
Sto je lopta napustila ruke A3 koji ubacuje loptu kao dio kazne za tehnicka
greska trenera ekipe B.

Interpretacija: Prva 2 slobodna bacanja koja je izveo A2 umjesto Al ¢e se
ponistiti. Slobodno bacanje kao dio kazne za tehnitka gresku je ispravno izveo
A2, pa Ce se tako igra nastaviti ubacivanje za ekipa A u produZetku sredisSnje
linije nasuprot zapisnickog stola.

44-6 Tvrdnja. Nakon $to je greSka ispravljena, igra ¢e se nastaviti tamo gdje je
prekinuta kada je greSka otkrivena osim u slu€aju kada ispravljanje ukljucuje
dodjeljivanje zasluzenog slobodnog bacanja i:
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a) Ako nije bilo promjene posjeda od trenutka kada je greSka nastala, igra ¢e
se nastaviti kao kod bilo kojih slobodnih bacanja.

b) Ako se posjed nakon greske nije promijenio i ekipa je postigla pogodak iz
igre, greSka ¢e se zanemariti i igra nastaviti kao i obi€no nakon postignutog
pogotka iz igre.

44-7 Primjer: B1 nacini greSku na A1 i to je 5 greska ekipe B u tom periodu.
GreSkom, 2 slobodna bacanja nisu dodijeljena igracu A1 nego lopta za
ubacivanje. A2 vodi loptu na terenu kada mu je B2 izbije van granicnih linija.
Trener ekipe A zatrazi minutu odmora. Za vrijeme minute odmora suci uoce
gresku ili im netko sugerira da je A1 trebao izvesti 2 slobodna bacanja.

Interpretacija: A1 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja i igra ¢e se nastaviti
uobicajeno kao nakon slobodnih bacanja.

44-8 Primjer: B1 nacini greSku na A1 i to je 5 greSka ekipe B u tom periodu.
GreSkom igracu A1 je dodijeljeno ubacivanje lopte umjesto dva slobodna
bacanja. Nakon ubacivanja B1 je nacCini greSku na A2 prilikom neuspjelog
pokusSaja Suta na koS te su mu dodijeljena 2 slobodna bacanja. Za vrijeme
minute odmora suci su otkrili greSku ili im je skrenuta paznja da je A1 trebao
dobiti 2 slobodna bacanja.

Interpretacija: A1 ¢e dobiti 2 slobodna bacanja, bez postavljanja igraca. Zatim
Ce A2 izvesti 2 slobodna bacanja, a igra ¢e se nastaviti prema ishodu zadnjeg
slobodnog bacanja.

44-9 Primjer: B1 nacini greSku na A1 i to je 5 greSka ekipe B u tom periodu.
GreSkom, 2 slobodna bacanja nisu dodijeljena igracu A1 nego lopta za
ubacivanje. Nakon ubacivanja A2 postiZze pogodak iz igre. Prije nego je lopta
postala Ziva, suci otkrivaju gresku.

Interpretacija: GreSka se zanemaruje i igra ¢e se nastaviti kao nakon bilo
kojeg pogotka iz igra postignutog u toku utakmice.
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PRAVILO OSAM - SUDIJE, POMOCNE SUDIJE, KOMESAR:
DUZNOSTI | PRAVA

Cl. 45 Sudije, pomoéne sudije i komesar

454 Komentar: DuZnost je svakog sudije da izbjegne bilo kakvo ponasanje koje
bi moglo kompromitirati njegovu objektivnost.

Cl. 46 Glavni sudija: Duznosti i prava

46.1 Komentar: Vidi komentar u CI. 3.1.

46.9 Komentar: Svi suci trebaju doéi na teren najmanje 20 minuta prije poCetka
utakmice sa svrhom da obave duznosti prije utakmice. Ako tada jedan od
sudaca treba napustiti teren iz bilo kojih razloga, njegov kolega(e) mora ostati
na terenu sve dok se on ne vrati.

46.10 Komentar: Ako se desi bilo kakvo nesportsko ponasanje nakon potpisivanja
zapisnika a povezano je sa utakmicom, glavni sudija (komesar, ako je prisutan)
mora podnijeti detaljan izvjeStaj odgovornom tijelu koji ¢e se baviti predmetom
sa odgovarajucom odgovornoScu.

Dodatne informacije o élanu 46

46-1 Tvrdnja. Postupak za primjenu Instant Replay Sistema (IRS)
1) Pregled IRS ce biti proveden od strane sudaca.

2) Ako je odluka predmet IRS sustava, po€etna odluka mora biti pokazana
od strane sudaca na igralistu.

3) Prije IRS pregleda, suci mogu prikupiti $to vise informacija od pomoc¢nih
sudaca i komesara, ako je prisutan.

4) Glavni sudac donosi odluku bez obzira da li ¢e se IRS sustav koristiti. Ako
ne, prvobitna odluka sudaca ostaje vaziti.

5) Nakon IRS pregleda prvobitna odluka sudaca moze se ispraviti jedino ako
IRS pregled pokaze jasan i uvjerljiv dokaz za ispravak.

6) Ako ¢e se IRS pregled koristiti, mora se iskoristiti najkasnije prije poCetka
sljedecCeg razdoblja ili prije nego je glavni sudac potpisao zapisnik, osim
ako nije drukcije navedeno.

7) Suci ¢e zadrzati obje ekipe na igraliStu na kraju 2 perioda ako je IRS
pregled koriSten kako bi pokazao da li je greSka dosudena prije isteka
vremena, da li je igra€ koji Sutira izaSao van granica igraliSta, da li se
prekrsaj isteka napada ili 8 sekundi dogodio ili e se vrijeme na satu za igru
vratiti.
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8) Suci Ce zadrzati obje ekipe na igraliStu bilo kada se IRS pregled koristi na
kraju 4 perioda ili bilo kojeg produzetka.

9) Pregled IRS ce se obawviti §to je prije moguce. Suci mogu produZiti pregled
IRS sustava ako postoje tehnicki problemi sa sustavom.

10)Ako IRS pregled ne radi i ne postoji dostupna rezervna oprema, IRS se
nece koristiti.

11)Tijekom IRS pregleda suci ¢e osigurati da neovlastene osobe nemaju
pristup IRS ekranu.

12)Nakon sto je IRS pregled zavrsio, konacna odluka cCe biti jasno pokazana
od glavnog suca ispred zapisnickog stola i po potrebi, priopéena trenerima

obje ekipe.
46-2 Primjer: A1 uspjesdno Sutira kada signal oznaci kraj perioda ili utakmice. Suci
su priznali 2 ili 3 poena. Suci nisu sigurni da li je Sut A1 upuéen na vrijeme ili
ne.

Interpretacija: Ako snimka jasno potvrdi da je lopta upuc¢ena nakon isteka
vremena za igru, pogodak ce biti ponisten. Ako pak snimka potvrdi da je sve
bilo unutar vremena za igru, glavni sudac ¢e potvrditi 2 ili 3 poena za ekipa A.

46-3 Primjer: Ekipa B vodi sa 2 poena prednosti. Istovremeno sa sirenom za kraj
perioda ili utakmice A1 Sutira i pogada, a suci priznaju 2 poena. Suci nisu
sigurni da li bi Sut A1 trebali priznati kao 3 poena

Interpretacija: IRS oprema moze se koristiti u svakom trenutku kako bi utvrdili
da li je Sut bio za 2 ili 3 poena.

46-4 Primjer: A1 uspjesno Sutira za 3 poena i otprilike u isto vrijeme oglasi se signal
za kraj perioda. Suci nisu sigurni da li je A1 prilikom Suta dotaknuo grani¢nu
liniju igraliSta.

Interpretacija: IRS snimka se moze Koristiti kako bi se odlucilo da li je pogodak
Sutiran prije nego se oglasio signal za kraj perioda. Nadalje snimka se moze
koristiti kako bi se odlucilo koliko je vremena ostalo na satu za igru ako je lopta
bila izbacena van granica igralista.

46-5 Primjer: A1 uspjeSno Sutira i otprilike u isto vrijeme signal se oglasi za kraj
perioda. Suci nisu sigurni da li se je dogodio prekrsaj isteka perioda Suta.

Interpretacija: Snimka se moze Koristiti kako bi se odlucilo da li je pogodak
Sutiran prije nego se oglasio signal za kraj perioda. Nadalje snimka se moze
koristiti kako bi se odlucilo koliko je vremena ostalo na satu za igru ukoliko se
dogodi prekrsaj isteka perioda Suta.

46-6 Primjer: A1 uspjeSno Sutira i otprilike u isto vrijeme signal se oglasi za kraj
perioda. Suci nisu sigurni da li se je dogodio prekrsaj 8 sekundi.

Interpretacija: IRS snimka se moze koristiti kako bi se odludilo da li je
pogodak Sutiran prije nego se oglasio signal za kraj perioda. Nadalje snimka
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se moze koristiti kako bi se odlucilo koliko je vremena ostalo na satu za igru
ukoliko se dogodi prekrSaj 8 sekundi.

46-7 Primjer: Ekipa B vodi sa 2 poena razlike. Sat za igru oglasava se na kraju
perioda ili utakmice kada je greSka dosudena B1 na igracu A1 koji vodi loptu.
To je 5 greSka ekipe B.

Interpretacija: IRS snimka se moze Koristiti kako bi se odlucilo da li je greSka
dosudena prije nego se oglasio signal za kraj utakmice. Ako je tako, 2
slobodna bacanja ¢e se dodijeliti igracu A1 i sat za igru ¢e se namjestiti na
vrijeme preostalo za igru.

46-8 Primjer: A1 Sutira i fauliran je od igra¢a B1. Otprilike u isto vrijeme oglasava
se signal za kraj perioda. PokuSaj za postizanje pogotka je neuspjesan.

Interpretacija: IRS snimka se moze Koristiti kako bi se odlucilo da li je greSka
B1 dosudena prije nego se oglasio signal sata za igru.

Ako je IRS snimka pokazala da se gresSka dogodila prije kraja perioda, sat za
igru Ce nastaviti sa preostalim vremenom za igru i izvesti ¢e se slobodna
bacanja.

Ako je IRS snimka pokazala da se je greSka dogodila poslije kraja perioda,
gresSka igraca B1 ¢e se zanemairiti i slobodna bacanja se nec¢e dodijeliti igracu
A1 osim ako je greSka B1 dosudena kao nesportska ili iskljuCuju¢a te ako
postoji period koji slijedi.

46-9 Primjer: Kod 5:53 minuta do kraja 1 perioda lopta se kotrlja kraj grani¢ne linije
igralista kada A1 i B1 Zele stedi kontrolu nad loptom. Lopta izade van granica
igraliSta i ubacivanje je dodijeljeno za ekipu A. Suci nisu sigurni koji igrac je
izbacio loptu van granica igralista.

Interpretacija: Suci u ovom slu€aju ne mogu koristiti snimku. Kako bi se otkrilo
koji je igrac izbacio loptu van granica igraliSta, snimka se moze koristiti samo

kada sat za igru pokazuje 2:00 minute do kraja 4 perioda ili svakog
produzetka.
46-10 Primjer: A1 Sutira, lopta ude u koS i suci dodijele 3 poena. Suci nisu sigurni da

li je pogodak postignut iz polja 3 poena.

Interpretacija: IRS snimka se moze Koristiti u bilo koje vrijeme utakmice, kako
bi se odlucilo da li ¢e se pogodak priznati sa 2 ili 3 poena. IRS snimka ¢e se
pregledati prvom prilikom kada se zaustavi sat za igru i lopta postane mrtva.
Nadalje:

1) Kada sat za igru pokazuje 2 minute ili manje u Cetvrtom periodu ili bilo
kojem produzetku IRS snimka se moze koristiti odmah nakon $to je lopta
u ko$ i sat za igru zaustavljen.

2) Zatrazena minuta odmora ili zamjena moze biti otkazana kada je IRS
pregled zavrSen i odluka priop¢ena.
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46-11 Primjer: Igra¢ B1 je faulirao A1 i dodijeljena su 2 slobodna bacanja. Suci nisu
sigurni koji igrac treba izvesti slobodna bacanja.

Interpretacija: Snimka se moze koristiti u bilo koje vrijeme utakmice, kako bi
se otkrilo koji igrac treba izvoditi slobodna bacanja prije nego se lopta uruci
igraCu za izvodenje prvog slobodnog bacanja. Medutim, snimka se moze
iskoristiti i nakon Sto je lopta na raspolaganju igracu za izvodenje slobodnih
bacanja i ukoliko snimka pokaze da bacanja izvodi krivi igra¢, dogodila se
greska koja se moze ispraviti. Slobodna bacanja i posjed lopte ako je dio kazne
Ce se ponistiti i lopta ¢e se dodijeliti protivniku na produzetku linije slobodnih

bacanja.

46-12 Primjer: A1 i B1 zapoCnu udarati jedan drugoga nakon ¢ega im se prikljuci
viSe igraca koji uCestvuju u tuci. Nakon nekoliko minuta suci uspostave red na
igraliStu.

Interpretacija: Nakon $to je uspostavljen red, suci ¢e pregledati snimku kako
bi otkrili koji su igraci i pratitelji ekipa bili uklju¢eni u tu¢njavu. Nakon $to su
prikupili jasne i uvjerljive dokaze, kona¢na odluka ¢e biti pokazana od glavnog
suca ispred zapisnickog stola i priopcena trenerima.

46-13 Primjer: Kod 1:45 do kraja produzetka A1 kraj bo¢ne linije dodaje loptu A2.
Kod dodavanja B1 izbaci loptu van granica igraliSta. Suci nisu sigurni da li je
dodavanje od A1 vec bilo van granica igralista.

Interpretacija: Snimka se ne moze koristiti kako bi odlucili da li su igra€ ili lopta
bili van granica igralista.

46-14 Primjer: Kod 1:37 do kraja 4perioda lopta izade van granica igralista. Lopta je
dodijeljena ekipi A za ubacivanje i ekipi A je dodijeljena minuta odmora. Suci
nisu sigurni koji je igrac izbacio loptu van granica igralista.

Interpretacija: Snimka se moze koristiti kako bi se otkrilo koji je igrac€ izbacio
loptu van granica igraliSta. Minuta odmora ¢e zapoceti ¢im se pregleda snimka.

46-15 Tvrdnja. Prije poCetka utakmice, glavni sudac ¢e prekontrolirati IRS i
obavijestiti oba trenera o mogucénosti njenog koristenja. Samo IRS koju je
odobrio glavni sudac moze biti koriStena za gledanje ponovljene snimke.

46-16 Primjer: A1 Sutira kad se zaduje sirena za kraj utakmice. Sut je uspjesan. U
dvorani nema odobrene tehniCke opreme ali predstavnik ekipe B obavijesti
suce da se utakmica snima kamerom sa poviSenog mjesta i ponudi im snimku
za gledanje.

Interpretacija: Zahtjev ¢e se odbiti.

46-17 Tvrdnja: Nakon neispravnosti sata za igru ili sata za Sut, glavni sudac je
ovlasten koristiti IRS da bi odlucio koliko ¢e se vremena ispraviti na satu.

46-18 Primjer: U drugom periodu na satu za igru je preostalo 42.2 sekunde, ekipa A
vodi prema svom prednjem polju. U tom trenutku suci su shvatili da su sat za
igru i sat za Sut iskljueni i da ne pokazuju vrijeme.
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Interpretacija: Igra ¢e odmah biti zaustavljena. IRS pregled se moZze koristiti
da se odluci koliko ¢e vremena biti pokazano na satu za igru i satu za Sut. Igra
Ce se nastaviti sa ubacivanjem za ekipa A najblize mjestu gdje je igra
zaustavljena .

Zapisnicar i pomoc¢ni zapisni€¢ar: Duznosti

Komentar 1: Kada je zatrazena zamjena, komesar ili pomocnik zapisnicara
Ce obaviti sve neophodne provjere klasifikacije. Zamjena se ne odgada. Ako
ukupan broj bodova prelazi pravilo ograni€enja od 14 bodova, komesar ili
pomocnik zapisniCara ¢e obavijestiti zapisniCara da obavijesti glavnhog suca,
koji ce odmah dosuditi tehni€ku greSku treneru ¢im igra¢ ude u teren, ili kod
prve mrtve lopte. ( vidi CL. 19.3.10).

Komentar 2: Gdje je angazovan pomoc¢nik zapisni€ara, njegove duznosti
mogu uklju€ivati kontrolu/provjeru Kklasifikacijskih iskaznica igraca, ako
komesar nije prisutan.

PRAVILO DEVET - SISTEM KLASIFIKACIJE IGRACA

Cl. 51

51

51

Sistem klasifikacionih poena igraca

Situacija 1. Za vrijeme minute odmora ekipa A je izvrSila zamjenu. Nakon $to
je lopta ziva komesar ili pomocnik zapisniCara otkriju da su prekrsili pravilo 14
bodova.

Odluka: Komesar ili pomoénik zapisniCara ¢e informirati zapisniCara koji ¢e
kada to bude moguce, obavijestiti suce svojim zvucnim signalom na kraju
sljedece faze igre ako protivnici ekipe koja je napravila prekr§aj imaju kontrolu
lopte ili odmah, ako ekipa koja je napravila prekr§aj ima kontrolu lopte. Od
ekipe A se zahtjeva da izvrSi takve zamjene kako bi se doveli u red i zadovoljili
pravilo 14 bodova. Treneru ekipu A se dosuduje tehnicka greska (,C“) i ekipi
B se dodjeljuje 1 slobodno bacanje i posjed lopte za ubacivanje na produzenoj
sredisnjoj liniji nasuprot zapisni¢kog stola.

Situacija 2: Ekipa A igra sa 14 bodova (4+4+3+2+1) na terenu.
Igrac A1 koji je 1 poen napravio je 5 li€nih greSaka. U svrhu zamjene ekipa A
na raspolaganju ima samo jednog 3 poena igraca i jednog 2 poena.

Odluka: Ekipa A je obavezna da igra sa 5 igraCa koliko god je to moguce.
Stoga ekipa A mora zamijeniti viSe igraca za igraca 1 poen kako bi zadovoljio
pravilo ograni¢enja od 14 bodova (4+3+3+2+2).

Nije dozvoljeno igrati sa samo 4 igraca , a da pri tome u igri budu dva igraca
sa 4 boda.
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51.2 Situacija 1: Ekipa A je dosla samo sa pet igraca. Kratko nakon pocetka
utakmice, zapisnicar je otkrio da ekipa a igra sa 14, 5 poena.

Odluka: Zapisnicar ¢e skrenuti paznju sudaca na problem u prvoj prilici i, iako
je utakmica ve¢ pocela, glavni sudac mora proglasiti utakmicu nevaze¢om. Svi
postignuti koSevi, itd. ¢e se zanemariti. Utakmica moze zapoceti samo sa pet
igraCa koji zadovoljavaju pravilo limita od 14 bodova. Ekipa A ne moze nastaviti
utakmicu sa 4 igraca.

51.2 Situacija 2: Nakon $&ta je glavni sudac bacio loptu na podbacivanju, komesar
je uocCio da ekipa A ima viSe od 14 bodova u startnoj petorci. Komesar je
obavijestio glavnog suca. Hoce li glavni sudac dosuditi tehni¢ku gresku treneru
ekipi A ( ,C%) i dodijeliti ekipi B jedno slobodno bacanje i posjed lopte za
ubacivanje sa produzene sredi$nje linije nasuprot zapisni¢kog stola? ( Vidi
takoder Clan 9.1 Komentar/Odluka)

Odluka: Da. Clan 51.3.
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